
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต          สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 
ชื่อยอปริญญาภาษาไทย วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร)  ภาษาอังกฤษ  B.Sc. (Computer Science)

 
จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร  139  หนวยกิต 
1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  จํานวน  30  หนวยกิต 
     1.1 กลุมวิชาภาษา  จํานวน  12  หนวยกิต 
      890-101  การฟงและพูดภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน  3(2-2-5) 
 890-102 การอานและเขียนภาษาอังกฤษ 
  พ้ืนฐาน  3(3-0-6) 
 895-125  การใชภาษาไทย  3(2-2-5) 
 และใหเลือกเรียนรายวิชาจากกลุมวิชาภาษาอังกฤษ  
 จํานวนไมนอยกวา 3 หนวยกิต จากรายวิชา ตอไปน้ี 
 890-221  การปรับปรุงการอานภาษาอังกฤษ  3(3-0-6) 
 890-223 การอานหนังสือพิมพภาษาอังกฤษ  3(3-0-6) 
 890-231  การสื่อสารภาษาอังกฤษทางวิทยาศาสตร 
  และเทคโนโลยี  3(3-0-6) 
 890-261  ภาษาอังกฤษในที่ทํางาน  3(3-0-6) 
 890-351 ทักษะการเรียนภาษาอังกฤษ 
   เพ่ือการศึกษาตอ  3(3-0-6) 
 890-361 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน  3(3-0-6) 
 หรือเลือกเรียนรายวิชาจากกลุมวิชาภาษาอังกฤษท่ีเปดสอน
 ในมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ซึ่งมีเน้ือหาไมซ้ําซอนกับ
 รายวิชาบังคับในกลุมวิชาภาษา  
 1.2  กลุมวิชาสังคมศาสตร  มนุษยศาสตร  
         และพลศึกษา    จํานวน  10  หนวยกิต 
       315-101 กิจกรรมเสริมหลักสูตร 1  1(0-0-3) 
 640-101  สุขภาวะกายและจิต  3(2-2-5) 
 895-171  ภูมิปญญาในการดําเนินชีวิต  3(2-2-5) 
 895-xxx  วิชากีฬา พลศึกษาหรือนันทนาการ  1(x-y-z) 
 และใหเลือกเรียนรายวิชาจากกลุมวิชาสังคมศาสตรและ
 มนุษยศาสตร จํานวนไมนอยกวา 2 หนวยกิต จากรายวิชา 
 ตอไปน้ี 
 895-101  พฤติกรรมศาสตร  3(3-0-6) 
 895-203  จิตวิทยาทั่วไป  3(3-0-6) 
 895-205  เศรษฐศาสตรและการปกครอง  2(2-0-4) 
 895-303  เศรษฐศาสตรเพ่ือชีวิต  3(3-0-6) 
 

    1.3 กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร   
           จํานวน  8  หนวยกิต 
       315-201  วิทยาศาสตร เทคโนโลยีและ 
  สังคม  3(3-0-6) 
 336-212  ยาและผลิตภัณฑสุขภาพ 
  ในชีวิตประจําวัน  2(2-0-4) 
 และใหเลือกเรียนรายวิชาจากกลุมวิชาวิทยาศาสตร
 แล ะค ณิ ต ศ าสต ร ไ ม น อ ย ก ว า  3  หน ว ย กิ ต  
 จากรายวิชาตอไปน้ี 
 190-404  ธรรมชาติบําบัด  2(2-0-4) 
 315-103  ความรูทั่วไปทางดานทรัพยสิน 
  ทางปญญา  2(2-0-4) 
 336-213  สารพิษในชีวิตประจําวัน  2(2-0-4) 
 340-102  มนุษยกับวิทยาศาสตร  3(3-0-6) 
 340-253  วิทยาศาสตรประจําวัน  2(2-0-4) 
2. หมวดวิชาเฉพาะ  จํานวน  103  หนวยกิต 
     2.1 กลุมวิชาวิทยาศาสตรพ้ืนฐาน 
    จํานวน  18  หนวยกิต 
         322-101  คณิตศาสตรพ้ืนฐาน 1  3(3-0-6)  
 322-102  คณิตศาสตรพ้ืนฐาน 2  3(3-0-6)  
 324-101  เคมีทั่วไป 1  3(3-0-6)  
 325-101  ปฏิบัติการเคมีทั่วไป 1  1(0-3-0)  
 330-101  หลักชีววิทยา 1  3(3-0-6)  
 331-101  ปฏิบัติการหลักชีววิทยา 1  1(0-3-0)  
 332-101  ฟสิกสพ้ืนฐาน 1 3(3-0-6)  
 332-111 ปฏิบัติการฟสิกสพ้ืนฐาน 1  1(0-2-1)  

2.2 กลุมวิชาบังคับ  จํานวน   55  หนวยกิต 
วิชาแกน  จํานวน  12   หนวยกิต          (1) 

คณิตศาสตรพ้ืนฐาน 3  3(3-0-6)            322-203  
 322-232  พีชคณิตเชิงเสน  3(3-0-6) 
 344-281  คณิตศาสตรสําหรับ 

วิทยาการคอมพิวเตอร  3(3-0-6)   
 347-202  สถิติพ้ืนฐาน  3(2-2-5) 

หรือเลือกเรียนรายวิชาจากกลุมวิชาสังคมศาสตรและ
 มนุษยศาสตรที่เปดใหมในมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 



          (2) วิชาเฉพาะ  จํานวน  43  หนวยกิต 
            344-101  พ้ืนฐานวิทยาการคอมพิวเตอร  3(3-0-6) 
 344-141  การโปรแกรมเชิงโครงสราง  3(2-2-5) 
 344-211  โครงสรางขอมูล  3(3-0-6) 
 344-212  การวิเคราะหและออกแบบขั้นตอน 
  วิธี  3(3-0-6) 
 344-221  สถาปตยกรรมและองคประกอบ 
  คอมพิวเตอร  3(2-2-5) 
 344-241  การโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องตน  3(2-2-5) 
 344-331  การสื่อสารขอมูลและเครือขาย  3(2-2-5) 
 344-341  ระบบปฏิบัติการ  3(3-0-6) 
 344-351  การออกแบบซอฟตแวรเชิง 
  ปฏิสัมพันธ  2(1-2-3) 
 344-352  วิศวกรรมซอฟตแวรเบื้องตน  3(2-2-5) 
 344-361  หลักการระบบฐานขอมูล  3(2-2-5) 
 344-362  การวิเคราะหและออกแบบ 
  สารสนเทศ  3(2-2-5) 
 344-371  ปญญาประดิษฐ 1  3(3-0-6) 
 344-491  สัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร  1(0-2-1) 
 344-492  โครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร  3(0-9-0) 

        344-498   จรรยาบรรณทางวิชาชีพและสังคม   1(1-0-2) 
 (3) กลุมวิชาเลือก  จํานวน  30  หนวยกิต 
  เลือกจากรายวิชาแขนงวิชาชีพหรือรายวิชาเลือก
 วิชาชีพที่ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอรเปดสอน หรือ
 รายวิชาที่ภาควิชาอื่นหรือคณะอื่นเปดสอน ซึ่ง
 ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอรเห็นชอบใหเปนวิชา 
 เลือกของหลักสูตรได มีดังน้ี 
 3.1 กลุมวิชาเลือกแขนงวิชาชีพ 
 ก) แขนงวิชาชีพวิทยาการสารสนเทศ 
 344-261  การประมวลผลขอมูลทางธุรกิจ  3(2-2-5) 
 344-262  ระบบการจัดการความรู  3(3-0-6) 
 344-363 การจัดการระบบงานฐานขอมูล  3(2-2-5) 
 344-364  องคประกอบแฟมขอมูลและ 
  การจัดการ  3(2-2-5) 
 344-461  การสืบคนสารสนเทศและระบบ 
  ไฮเปอรมีเดีย  3(3-0-6) 
 344-462 ระบบสนับสนุนการจัดการและ 
  ตัดสินใจ  3(3-0-6) 

 344-463  ปฏิบัติการการจัดการระบบ 
  ฐานขอมูล 1(0-2-1) 
 344-464 คลังขอมูลและการสืบเสาะ  3(3-0-6) 
 ข) แขนงวิชาชีพระบบและเครือขายคอมพิวเตอร 
 344-121  พ้ืนฐานระบบดิจิตอลและ 
  การสื่อสารขอมูล  3(2-2-5) 
 344-321  ไมโครโพรเซสเซอรและ 
  การเช่ือมตอ  3(2-2-5) 
 344-332  ระบบเครือขายคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 
 344-431  เทคโนโลยีอินเทอรเน็ตและ 
  การประยุกต  3(2-2-5) 
 344-432  ความมั่นคงของระบบและ 
  เครือขายคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 
 344-433  วิศวกรรมโปรโตคอล  3(2-2-5) 
 344-434  ระบบประมวลผลแบบ 
  กระจาย  3(2-2-5) 
 344-435  ปฏิบัติการการจัดการระบบ 
  และเครือขาย  1(0-2-1) 
 344-436  สถาปตยกรรมเชิงบริการและ 
  เว็บเซอรวิส  3(2-2-5) 
ค) แขนงวิชาชีพซอฟตคอมพิวต้ิง 
 344-343  การโปรแกรมเชิงตรรกะและ 
  ภาษาโพรล็อก  3(3-0-6) 
 344-471  ปญญาประดิษฐ 2  3(3-0-6) 
 344-472  หลักการประมวลผลภาษา 
  ธรรมชาติ  3(3-0-6) 
 344-473  หลักการโครงขาย 
  ประสาทเทียม  3(3-0-6) 
 344-474  คอมพิวเตอรกราฟกส 
  เบื้องตน 3(3-0-6) 
 344-475  การประมวลผลภาพเชิง 
  ดิจิตอล 3(2-2-5) 
 344-476  การรูจํารูปแบบ  3(3-0-6) 
 344-477  การประมวลผลสัญญาณเชิงตัวเลข
  เบื้องตน  3(3-0-6) 
ง) แขนงวิชาชีพวิศวกรรมซอฟตแวร 
  344-451  การจัดการโครงการและคุณภาพ
  ซอฟตแวร  3(2-2-5) 



 
 344-452  การวัดและประเมินซอฟตแวร  3(3-0-6) 
 344-453  เทคนิคการทดสอบซอฟตแวร  3(2-2-5) 
 344-454 วิศวกรรมความตองการ  3(2-2-5) 
 344-455  วิศวกรรมซอฟตแวรเชิงวัตถุ  3(2-2-5) 
 3.2 กลุมวิชาเลือกวิชาชีพ 
 344-102  ปฏิบัติการคอมพิวเตอรพ้ืนฐาน  1(0-2-1) 
 344-242 เทคนิคการโปรแกรมบนเว็บ  3(2-2-5) 
 344-271  การออกแบบกราฟกสและ 
  การประยุกตศิลป  3(2-2-5) 
 344-391  ปฏิบัติการรวม 1(0-3-0) 
 344-342  การโปรแกรมภาษาจาวาขั้นสูง  3(2-2-5) 
 344-344  การแกปญหาดวยการโปรแกรม 
  เชิงทัศน 3(2-2-5) 
 344-381  เทคนิคการจัดการ  3(3-0-6) 
 344-382  การจําลอง  3(3-0-6) 
 344-441  การสรางตัวแปลภาษา  3(3-0-6) 
 344-481  การคํานวณเชิงตัวเลข  3(3-0-6) 
 344-411  วิทยาการเขารหัสลับเบื้องตน  3(3-0-6) 
 344-493  การฝกงานทางคอมพิวเตอร  2(0-6-0) 
 344-494  สหกิจศึกษา  6(0-18-0) 
 344-495  หัวขอพิเศษทางวิทยาการ 
  คอมพิวเตอร 1  3(3-0-6) 
 344-496  หัวขอพิเศษทางวิทยาการ 
  คอมพิวเตอร 2  3(3-0-6) 
 344-497  หัวขอพิเศษทางวิทยาการ 
  คอมพิวเตอร 3  2(1-2-3) 
 3.3 วิชาท่ีเปดสอนโดยภาควิชาบริหารธุรกิจ 
 460-103  หลักการตลาด  3(3-0-6) 
 460-201  กฎหมายธุรกิจ  3(3-0-6) 
 461-101  หลักการบัญชีเบื้องตน  3(3-0-6) 
  รายวิชาที่เปดสอนโดยหลักสูตรอื่น เลือกเรียนรายวิชา
 ในหลักสูตรอื่นที่เปดสอนในมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 
 เชน  วิศวกรรมคอมพิวเตอร คณิตศาสตร สถิติ ฟสิกส หรือ
 หลักสูตรอื่น ๆ ซึ่งมีเน้ือหาไมซ้ําซอนกับรายวิชาในหลักสูตร 

 
 เพ่ือใหการพัฒนาหลักสูตร เปนไปอยางตอเน่ืองและ
สอดคลองกับการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยี  ภาควิชาฯ 
อ า จ กํ า ห น ด ร า ย วิ ช า อื่ น  ๆ  ที่ เ ป ด ส อ น ใ น
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  ซึ่งไดพิจารณาแลวเห็นวามี
ประโยชนตอสาขาวิชาวิททยาการคอมพิวเตอร ใหเปนวิชา
เลือกในหมวดวิชาเฉพาะ กลุมวิชาเลือกเพิ่มเติม ไดตาม
ความเหมาะสม 

 
3.  หมวดวิชาเลือกเสรี  จํานวน  6  หนวยกิต 
นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ที่สนใจที่เปด
สอนในมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร หรือมหาวิทยาลัย 
อื่น ๆ ทั้งในประเทศและตางประเทศ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

  โดยความเห็นชอบของหลักสูตร 
 



แผนการศึกษาตลอดหลักสูตร 
 
                                                                                ปท่ี 1  

ภาคการศึกษาท่ี 1  
322-101  คณิตศาสตรพ้ืนฐาน 1 3(3-0-6) 
324-101  เคมีทั่วไป 1  3(3-0-6) 
325-101  ปฏิบัติการเคมีทั่วไป 1 1(0-2-1) 
332-101  ฟสิกสพ้ืนฐาน 1  3(3-0-6) 
332-111  ปฏิบัติการฟสิกสพ้ืนฐาน 1   1(0-2-1) 
895-171  ภูมิปญญาในการดําเนินชีวิต  3(2-2-5) 
______   รายวิชาเลือก หมวดวิชาเสรี 3(x-y-z) 
  รวม  17 
  

ภาคการศึกษาท่ี 2 
322-102  คณิตศาสตรพ้ืนฐาน 2  3(3-0-6) 
344-101  พ้ืนฐานวิทยาการคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 
344-141  การโปรแกรมเชิงโครงสราง  3(2-2-5) 
640-101  สุขภาวะกายและจิต   3(2-2-5) 
890-101  การฟงและพูดภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 
895-125  การใชภาษาไทย   3(2-2-5) 
   รวม  18 

 
หมายเหตุ  การลงทะเบียนเรียนรายวิชา 890-100 
ภาษาอังกฤษเตรียมความพรอม รายวิชา 890-101 
 การฟงและพูดภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน และรายวิชา  
890-102 การอานและเขียนภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน ให 
เปนไปตามที่มหาวิทยาลัยกําหนด 

 
 

ปท่ี 2 
ภาคการศึกษาท่ี 1 
322-203  คณิตศาสตรพ้ืนฐาน 3 3(3-0-6) 
330-101  หลักชีววิทยา 1  3(3-0-6) 
331-101  ปฏิบัติการหลักชีววิทยา 1 1(0-3-0) 
344-281  คณิตศาสตรสําหรับ 
 วิทยาการคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 
344-211  โครงสรางขอมูล  3(3-0-6) 
344-221  สถาปตยกรรมและ 
 องคประกอบคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 
890-102  การอานและเขียน 
 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 3(3-0-6) 
  รวม  19

ภาคการศึกษาท่ี 2 
315-201  วิทยาศาสตร เทคโนโลยีและ 
     สังคม   3(3-0-6) 
322-232  พีชคณิตเชิงเสน  3(3-0-6) 
344-212  การวิเคราะหและออกแบบ 
    ขั้นตอนวิธี  3(3-0-6) 
344-241  การโปรแกรมเชิงวัตถุ 
     เบื้องตน  3(2-2-5) 
347-202  สถิติพ้ืนฐาน  3(2-2-5) 
______   รายวิชาเลือก หมวดวิชา 
     เฉพาะ   3(x-y-z) 
______   รายวิชากลุมพลศึกษา 1(x-y-z) 
  รวม  19



กรณีไมฝกงานแบบสหกิจศึกษา 
ปท่ี 3 

ภาคการศึกษาท่ี 1 
344-331  การสื่อสารขอมูลและเครือขาย 3(2-2-5) 
344-351  การออกแบบซอฟตแวรเชิง 
 ปฏิสัมพันธ    2(2-0-4) 
344-361  หลักการระบบฐานขอมูล   3(2-2-5) 
344-362  การวิเคราะหและออกแบบ 
 สารสนเทศ   3(2-2-5) 
______ รายวิชาเลือก หมวดวิชาเฉพาะ  6(x-y-z) 
______ รายวิชาเลือก หมวดวิชาเสร ี  3(x-y-z) 
  รวม      20 

 

ภาคการศึกษาท่ี 2 
315-101  กิจกรรมเสริมหลักสูตร 1 1(0-0-3) 
344-341  ระบบปฏิบัติการ  3(3-0-6) 
344-352  วิศวกรรมซอฟตแวรเบื้องตน  3(2-2-5) 
344-371 ปญญาประดษิฐ 1  3(3-0-6) 
895-205 เศรษฐศาสตรและการปกครอง 2(2-0-4) 
______  รายวิชาเลือก หมวดวิชาเฉพาะ 6(x-y-z) 
  รวม       18 

 
ปท่ี 4 

 
ภาคการศึกษาท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 2 
336-212  ยาและผลิตภัณฑสุขภาพ 
 ในชีวิตประจําวัน  2(2-0-4) 
344-491 สัมมนาทางวิทยาการ 
 คอมพิวเตอร  1(0-2-1) 
344-498 จรรยาบรรณทางวิชาชีพ 
 และสังคม  1(1-0-2) 
______   รายวิชาเลือก หมวดวิชาเฉพาะ9(x-y-z) 
______ รายวิชาเลือก กลุมรายวิชา 
 วิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 3(x-y-z) 
  รวม  16

344-492 โครงงานทางวิทยาการ 
 คอมพิวเตอร  3(0-9-0) 
______   รายวิชาเลือก หมวดวิชาเฉพาะ6(x-y-z) 
______ รายวิชาเลือก กลุมรายวิชา 
  ภาษาอังกฤษ  3(x-y-z) 
  รวม       12 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 
 
 
 



กรณีฝกงานแบบสหกิจศึกษา 

ปท่ี 3 
ภาคการศึกษาท่ี 1 
344-331  การสื่อสารขอมูลและเครือขาย    3(2-2-5) 
344-351  การออกแบบซอฟตแวรเชิง 
 ปฏิสัมพันธ       2(2-0-4) 
344-361  หลักการระบบฐานขอมูล      3(2-2-5) 
344-362  การวิเคราะหและออกแบบ 
 สารสนเทศ        3(2-2-5) 
______   รายวิชาเลือก หมวดวิชาเฉพาะ    6(x-y-z) 
______   รายวิชาเลือก หมวดวิชาเสรี        3(x-y-z) 
  รวม         20 

ภาคการศึกษาท่ี 2 
315-101   กิจกรรมเสริมหลักสูตร 1 1(0-0-3) 
344-341  ระบบปฏิบัติการ  3(3-0-6) 
344-352 วิศวกรรมซอฟตแวรเบื้องตน 3(2-2-5) 
344-371 ปญญาประดิษฐ 1  3(3-0-6) 
______ รายวิชาเลือก หมวดวิชาเฉพาะ6(x-y-z) 
______ รายวิชาเลือก กลุมรายวิชา 
 ภาษาอังกฤษ  3(x-y-z) 
  รวม    19 

 
 

ปท่ี 4 
ภาคการศึกษาท่ี 1 
336-212 ยาและผลิตภัณฑสุขภาพ 
 ในชีวิตประจําวัน  2(2-0-4) 
344-491 สัมมนาทางวิทยาการ 
 คอมพิวเตอร  1(0-2-1) 
344-492 โครงงานทางวิทยาการ 
 คอมพิวเตอร  3(0-9-0) 
344-498 จรรยาบรรณทางวิชาชีพ 
 และสังคม  1(1-0-2) 
895-205 เศรษฐศาสตรและการปกครอง 2(2-0-4) 
______   รายวิชาเลือก หมวดวิชาเฉพาะ9(x-y-z) 
______ รายวิชาเลือก กลุมรายวิชา 
 วิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 3(x-y-z) 
  รวม  21

ภาคการศึกษาท่ี 2 
344-494 สหกิจศึกษา  6(0-18-0)  
 

รวม 6(0-18-0) 
 


