
                                                                       
คําอธิบายรายวิชา 

 
คณะเทคโนโลยีและสิ่งแวดลอม 
สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   
100-100 3(2-2-5) 
สุขภาวะกายและจิต 
(Healthy Body and Mind) 

สุขภาวะแบบองครวม การดูแลสุขภาพกายและ
จิต การพัฒนาบุคลิกภาพ การสรางเสริมวุฒิภาวะทาง
อารมณและสุนทรียารมณ 

Holistic health; physical and mental health 
care; development of personality; enhancing emotional 
quotient and aesthetics 
                         
100-101 3(2-2-5) 
ภูมิปญญาในการดําเนินชีวิต 
(Wisdom of Living) 

การคิด การบริหาร และการจัดการชีวิตอยาง
รูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมไทย และกระแส
สังคมโลก การผสมผสานวิถีไทยกับพหุวัฒนธรรมใน
การดําเนินชีวิต การมีจิตสาธารณะ และรักษสิ่งแวดลอม 
การอยูรวมกันในสังคมอยางมีความสุขบนพื้นฐาน
คุณธรรม จริยธรรม และหลักเศรษฐกิจพอเพียง 

Thinking, life administration and management 
in accordance with changes in Thai and global society; 
mingling the Thai ways of life with multi-cultural ways 
of living, public mind and environmental conservation, 
living happily based on morality, ethics and sufficiency 
economy 
 
100-200 1(0-0-3) 
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 
(Co-Curricular Activities) 

การทํากิจกรรมเชิงบูรณาการองคความรู เนน
ประโยชนสังคมและประโยชนเพื่อนมนุษยเปนกิจท่ีหนึ่ง 
ปลูกฝงคุณธรรม จริยธรรม จิตสํานึกสาธารณะ การ

ทํางานเปนทีมท้ังในสาขาวิชาและหรือระหวางสาขาวิชา 
ภายใตคําแนะนําของอาจารยท่ีปรึกษา 

Activities integrating body of knowledge 
emphasizing those activities for the benefits of society 
and mankind as first priority; cultivating morals, ethics 
and public mind; teamworking within and/or across 
disciplines under the supervision of advisors 
 
100-300 3(3-0-6) 
ทองถ่ินศึกษา 
(Local studies) 

ศึ ก ษ า ท อ ง ถิ่ น ใ น บ ริ บ ท ต า ง  ๆ  ท้ั ง ท า ง
ประวัติศาสตร ภูมิศาสตร เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม 
การ เ มือง  กา รป กค รอง  ภ าษ า   วิท ยา ศาส ตร แล ะ
เทคโนโลยี ภูมิปญญาทองถิ่น สัมมนาเพื่อการพัฒนา
ทองถิ่น 

Studies of local contexts in different aspects 
such as history, geography, economics, society, culture, 
politics, government, language, science and technology, 
local wisdom; seminars for local development 
 
101-300 3(3-0-6) 
รัฐศาสตรและการเมืองไทย 
(Political Science and Thai Politic) 

ศึกษาขอบเขตของรัฐศาสตรในฐานะท่ีเปน
สาขาของสังคมศาสตร และความเกี่ยวพันกับศาสตร 
สาขาอื่น ศึกษาแนวคิดหลักการในเรื่องของรัฐ การเมือง 
ระบบรัฐบาล พรรคการเมือง กลุมอิทธิพล กลุมผล 
ประโยชน กลุมการเมือง พฤติกรรมของประชาชนตอ
แนวความคิดทางการเมือง กระบวนการทางเมือง และ
การเมืองไทยปจจุบัน 



Studies of political science scope as a branch 
of social science and relation to other disciplines; 
perspectives and principles of the state, politics, 
governmental system, political party, influential group, 
interest group, political group; people’s behaviors 
related to political ideology, political process, and 
current Thai politics 
 
101-301 3(3-0-6) 
วิถีชีวิตกับสังคม 
(The Ways of Life and Society) 

พัฒนาการของศาสตรทางสังคม แนวคิดใน
การศึกษาสังคม และวัฒนธรรมไทย ระบบอุปถัมภ 
ระบบสังคมไทย ภูมิปญญาชาวบาน ความรู เบ้ืองตน
เกี่ยวกับกฎหมายรัฐธรรมนูญในหมวดสิทธิมนุษยชน  
โลกาภิวัตน  การเปลี่ยนแปลงทางสังคมและผลกระทบ
ตอสังคมไทย 

Development of social science; perspectives 
in the study of Thai society and culture; patronage 
system, Thai social system, local wisdom; basic 
knowledge about the human rights section of the 
Constitution; globalization, social change and impact 
on Thai society 
 
101-302 3(3-0-6) 
สังคมการทํางาน 
(Working Society) 

พ ฤ ติ ก ร ร ม มนุ ษ ย  พ ฤ ติ ก ร ร ม ท า งสั งค ม 
ความสัมพันธของมนุษย สิ่งแวดลอมและเทคโนโลยี 
สิทธิและเสรีภาพสวนบุคคล การสื่อสารและการอยู
รวมกันกับผูอื่นในสังคม จิตวิทยาในการทํางาน การ
ทํางานเปนทีม การเมืองในองคกร การประกันสังคมและ
สวัสดิการ จริยธรรมและคุณธรรมในการประกอบ
วิชาชีพ ปญหาทางสังคม อาชญากรรมและการปองกัน 

Human behavior; social behavior; 
relationships between human, environment and 

technology; individual rights and freedom; 
communication and living with others in the society; 
workplace psychology; team work; organizational 
politics; social security and welfare; occupational ethics 
and morality; social problems, crimes and prevention 
 
102-300 3(2-2-5) 
ทักษะในการส่ือสารภาษาไทย 
(Skills in Thai Communication) 

ทักษะการสื่อสาร การศึกษาคนควาสารนิเทศ 
และการใชภาษาไทยโดยมุงเนนฝกทักษะการฟง พูด 
อาน  เขียน และการใชภาษาในงานสื่อสารมวลชน
ประเภทตาง ๆ และปญหาการใชภาษาไทยในปจจุบัน 

Communication skills; information study and 
search; the use of Thai language with an  emphasis on 
the practice of listening, speaking, reading and writing 
skills; the use of language in different types of mass 
media, and current problems in Thai language usage 
 
102-301 3(2-2-5) 
การสืบคนสารสนเทศและการนําเสนองานวิชาการ 
(Information Searching and Presentation) 

แหลงและทรัพยากรสารสนเทศ  การคนควา
และการสืบคนสารสนเทศผานเครือขายอินเทอรเน็ต 
ซีดีรอมและเทคโนโลยีอื่น ๆ ท่ีเกี่ยวของการรวบรวม
สารสนเทศ  การวิเคราะหและสังเคราะหขอมูล การเรียบ
เรียงงานวิชาการ  การจัดการสารสนเทศและการนําเสนอ
งานวิชาการ 

Information resources and sources; 
information search via the internet, CD-Rom and other 
technologies related to information gathering; 
information analysis and synthesis; scholarly paper 
composition; information management and academic 
presentation 
 
 



103-100 3(3-0-6) 
วิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม 
(Science, Technology and Society) 

ความกาวหนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
การเปลี่ยนแปลงทางสังคม ระบบนิเวศและสิ่งแวดลอม 
ผลกระทบของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีตอสุขภาพ 
สิ่ งแ ว ดล อ มแ ล ะ สั งค ม ก า ร ใ ช วิ ท ย า ศ า ส ตร แ ล ะ
เทคโนโลยีตอการพัฒนาสังคม การปองกันแกไขปญหา
สังคม ท่ี เ กิ ดจ าก ผ ลก ระ ท บข องวิ ทย าศ า สตรแ ล ะ
เทคโนโลยี 

Progress in science and technology; social 
dynamics; ecosystems and environment; impacts of 
science and technology on health, environment and 
society; science and technology in social development; 
prevention and solution of social problems arisen from 
science and technology impact 
 
103-101 1(0-3-0) 
การใชคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวัน 
(Computer in Daily Life)  

ก า ร ใ ช ง า น ร ะ บ บ ป ฏิ บั ติ ก า ร วิ น โ ด ว ส 
โปรแกรมประมวลผลคํา โปรแกรมตารางคํานวณ 
โปรแกรมนําเสนอ โปรแกรมและเทคนิคในการใชงาน
เครือขายอินเทอรเน็ต เชน จดหมายอิเล็กทรอนิกส การ
คนหาขอมูล การทองเว็บ การถายโอนไฟล เปนตน การ
พัฒนาเว็บไซตอยางงายดวยเครื่องมือสําเร็จรูปแบบตางๆ 
โปรแกรมอรรถประโยชน 

Using of Microsoft Windows, configuring 
and troubleshooting; word processing, spreadsheet and 
presentation software;  Softwares and techniques for 
internet using such as electronic mail, searching, 
internet surfing; file transferring; basic web site 
creation with web development tools; utility softwares 
 
 
 

103-102 3(3-0-6) 
วิทยาศาสตรส่ิงแวดลอม 
(Environmental Science) 

หลักการทางดานนิเวศวิทยา ปญหาสิ่งแวดลอม
อันเนื่องมาจากการเพิ่มจํานวนประชากร เชน มลพิษทาง
น้ําและอากาศ ปญหาขยะมูลฝอยและของเสียอันตราย 
การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศโลก การลดลงของ
โอโซน ฝนกรด  การตัดไมทําลายปา พืชสัตวท่ีใกลสูญ
พันธุ รวมถึงผลกระทบตอเศรษฐกิจ และสุขภาพของ
มนุษย การปองกันและการแกปญหา ประเด็นทางดาน
สิ่งแวดลอมรวมสมัย พลังงานทางเลือกและความยั่งยืน 

Ecological principles; environmental impacts 
of population growth such as air and water pollutions, 
hazardous and solid waste, global climate change, 
ozone depletion, acid rain, deforestation, endangered 
species, their economic and human health impact, 
prevention and problem solving; conventional 
environmental issues; alternative energy and 
sustainability 
 
103-103 3(3-0-6) 
เคมีในชีวิตประจําวัน 
(Chemicals in Daily Life) 

การจําแนกประเภทของสารเคมี สารเคมีท่ีใช
ในบานเรือน ใชในการเกษตร ใชในอุตสาหกรรมบาง
ประเภท เครื่องสําอาง ยา การเคลื่อนยาย การเก็บรักษา 
การใช และการทําลายสารเคมีท่ีถูกตอง ความสัมพันธ
ระหวางเคมีกับสิ่งแวดลอม อุตสาหกรรมเคมีในประเทศ
ไทย วิธีปองกันอุบัติภัยจากสารเคมีอันตรายและการปฐม
พยาบาลเบ้ืองตน ความเจ็บปวยท่ีเปนผลจากการรับหรือ
สัมผัสสารเคมีอันตราย 

Classification of chemicals; chemicals used in 
household, agriculture, and some industries; cosmetics; 
medicines; suitable methods for transfer, storage, usage, 
and disposal of chemicals; relationship between 
chemistry and environment; chemical industry in 



Thailand; prevention of accidents from hazardous 
chemicals and first aids; sickness from taking and 
contact with hazardous chemicals 
 
103-104 3(3-0-6) 
วิทยาศาสตรกายภาพ 
(Physical Science)  

สสาร ปริมาณสารสัมพันธ โครงสรางอะตอม 
ตารางธาตุ พันธะเคมี เคมีนิวเคลียส สารละลาย กรด-เบส  
เคมีอินทรีย  เคมีสิ่งแวดลอม เคมีกับชีวิตประจําวัน 
พลังงานและแหลงพลังงาน การผลิตและการใชพลังงาน
ไ ฟ ฟ า  วิ ท ย า ศ า ส ต ร เ ชิ ง ฟ สิ ก ส ท่ี เ กี่ ย ว ข อ ง กั บ
ชีวิ ตปร ะ จํ าวั น  ผ ล ก ระ ท บข อ งวิท ย าศ า ส ตร แ ล ะ
เทคโนโลยีตอการดํารงชีวิตและสิ่งแวดลอมในปจจุบัน
และอนาคต 

Matter, stoichiometry; atomic structure, 
periodic table, chemical bonding, chemical nuclear; 
solution, acid-base; organism chemistry; environmental 
chemistry, chemistry in  daily life; energy and sources, 
production and use of electrical energy; physical 
science in daily life; effects of science and technology 
 
103-105 3(3-0-6) 
วิทยาศาสตรชีวภาพ 
(Biological Science) 

ทฤษฎีพื้นฐานทางวิทยาศาสตรชีวภาพ เชน 
การกําเนิดชีวิตและวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต พลังงาน
และชีวิต เซลลและการสืบพันธุของเซลล ชนิดของ
สิ่ ง มี ชีวิ ต  ห ลั ก พั น ธุ ก ร ร ม พั น ธุ ศ า ส ตร ป ร ะ ยุ ก ต 
เทคโนโลยีชีวภาพท่ีมีบทบาทตอการดํารงชีวิตและ
สิ่งแวดลอมในปจจุบันและอนาคต 

Basic theory of biological science; origin and 
evolution of organism, life and energy, cells and 
cellular reproduction, kinds of organisms; genetic 
principles, applied genetics, biological for living and 
environment 

104-100 1(0-2-1) 
ฟุตซอล 
(Futsal)  

ความรูเบ้ืองตน กติกาการแขงขัน  การฝก
ปฏิบัติทักษะกีฬาฟุตซอล 

Basic knowledge, rules; futsal skill practice 
 
104-101 1(0-2-1) 
บาสเก็ตบอล 
(Basketball) 

ความรูเบ้ืองตน กติกาการแขงขัน  การฝก
ปฏิบัติทักษะกีฬาบาสเก็ตบอล 

Basic knowledge, rules; basketball skill 
practice 
 
104-102 1(0-2-1) 
วอลเลยบอลชายหาด 
(Beach Volleyball) 

ความรูเบ้ืองตน กติกาการแขงขัน  การฝก
ปฏิบัติทักษะกีฬาวอลเลยบอลชายหาด 

Basic knowledge, rules; beach volleyball skill 
practice 
 
104-103 1(0-2-1) 
แบดมินตัน 
(Badminton) 

ความรูเบ้ืองตน กติกาการแขงขัน  การฝก
ปฏิบัติทักษะกีฬาแบดมินตัน 

Basic knowledge, rules; badminton skill 
practice 
 
104-104 1(0-2-1) 
ลีลาศ 
(Social Dance) 

ทักษะเบ้ืองตนและมารยาทในการเตนลีลาศ  
เพลงท่ีใชในการลีลาศ การฝกปฏิบัติ 



Basic skills and courtesy in dancing, dance 
music, practice 
 
104-105 1(0-2-1) 
แอโรบิค 
(Aerobics) 

ความรูเกี่ยวกับแอโรบิค ทักษะการเคลื่อนไหว
ประกอบเพลง  และการฝกปฏิบัติ 

Knowledge about aerobics, movement with 
music skill, and practice 
 
104-106 1(0-2-1) 
โยคะ 
(Yoga) 

ความรู ทักษะ คุณประโยชนจากการออกกําลัง
กายแบบโยคะ และการฝกปฏิบัติ 

Knowledge, skills, benefits of yoga and 
practice 
 
104-107 1(0-2-1) 
เทควันโด 
(Tae Kwon Do) 

ความรูเบ้ืองตน กติกาการแขงขัน  การฝก
ปฏิบัติทักษะกีฬาเทควันโด 

Basic knowledge, rules, tae kwon do skill 
practice 
 
104-108 1(0-2-1) 
การดําน้ํา 
(Scuba Diving) 

ห ลั ก ก า ร  อุ ป ก ร ณ แ ล ะ วิ ธี ก า ร ดํ า น้ํ า 
วิทยาศาสตรสําหรับการดําน้ํา การวางแผน การบันทึก 
การแก ปญหาในการดําน้ํา เทคนิคในการเก็บขอมูลและ
ตัวอยาง การฝกดําน้ําท้ังในสระและในทะเล 

Principles, equipments and methods for 
diving; science for diving; planning, recording and 

problem solving in diving; sample and data collecting 
techniques; diving practice in both swimming pool and 
sea 
 
104-109 1(0-2-1) 
ไอคิโด 
(Aikido) 

ความรูเบ้ืองตน กติกาการแขงขัน การฝก
ปฏิบัติทักษะกีฬาไอคิโด 

Basic knowledge, rules, Aikido skill practice 
 
104-200 1(0-2-1) 
กีฬาและการพัฒนาบุคลิกภาพ 
(Sport and Personality Development) 

ความสําคัญของกิจกรรมกีฬาในการพัฒนา
องคกร การเลือกกิจกรรมกีฬาเพื่อสุขภาพและการ
ปรับปรุงบุคลิกภาพ มนุษยสัมพันธและภาวะผูนําในการ
จัดกิจกรรมกีฬา การวางแผนและจัดกิจกรรมกีฬา 
เทคโนโลยีกับอุปกรณการออกกําลังกาย 

The importance of sports in organizational 
development; selection of sports for health and 
personality improvement; human relation and 
leadership in sport organization; planning and 
implementing sporting activities; technology and sport 
equipment 
 
104-201 1(0-2-1) 
การอยูคายพักแรม 
(Camping) 

องคประกอบในการจัดกิจกรรม การวางแผน 
การสํารวจพื้นท่ี อุปกรณและการวางแผนงบประมาณ
ของคายพักแรม กิจกรรมสันทนาการกับคายพักแรม คาย
พักแรมประเภทตาง ๆ เชน คายในเมือง คายชายทะเล 
ค ายใน ปาอนุ รักษแ ละคา ย เฉพ าะกิจ  การ อนุรัก ษ
สิ่งแวดลอมกับการพักแรม 



Organising components, planning, site survey, 
equipment and budgeting of camping; recreational 
activities and camping; types of camping i.e. urban, 
beach, conservation forest, and special purpose 
camping; environmental conservation and camping 
 
105-100 3(1-4-4)   
ภาษาอังกฤษเตรียมความพรอม 
(Preparatory Foundation English)  

โ ค ร งส ร า งท า งไ ว ย า ก ร ณ   แ ล ะ คํ า ศั พ ท
ภาษาอังกฤษระดับพื้นฐาน  ทักษะการฟง  อาน  และ
เขียนระดับพื้นฐานท่ีพอเพียงแกการเรียนรูวิชาบังคับ
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 

Basic English grammatical structures and 
vocabulary; basic listening, reading and writing skills 
for learning the compulsory English courses 

หมายเหตุ ใหลงทะเบียนเรียนโดยไมนับเปน
หนวยกิตสะสม  
 
105-101 3(2-2-5) 
การฟงและพูดภาษาอังกฤษพื้นฐาน  
(Fundamental English Listening and Speaking) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 105-100 ภาษาอังกฤษเตรียม
ความพรอม  หรือผานเกณฑตามท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด 

พัฒนาทักษะการฟง และพูดในหัวขอท่ีใชใน
ชีวิตประ จําวัน  การฟง เ พื่อจับใ จความสํ า คัญแล ะ
รายละเอียด ไวยากรณและสํานวนภาษาท่ีจําเปนสําหรับ
การสื่อสาร 

Developing listening and speaking skills 
based on topics in everyday life; listening for gist and 
details; grammar and language functions necessary for 
communicative purposes 
 
105-102 3(3-0-6) 
การอานและเขียนภาษาอังกฤษพื้นฐาน 
(Fundamental English Reading and Writing) 

รายวิชาบังคับเรียนกอน: 105-100 ภาษาอังกฤษเตรียม
ความพรอม  หรือผานเกณฑตามท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด 

พัฒนาทักษะการอาน เพิ่มพูนวงศัพท เรียนรู
ภ า ษ า  แ ล ะ วั ฒ น ธ ร ร ม จ า ก บ ริ บ ท ข อ ง บ ท อ า น ท่ี
หลากหลาย พัฒนาทักษะการเขียนระดับขอความสั้นๆ 

Developing reading skills; building 
vocabulary; learning language and culture through a 
variety of text types; developing short paragraph 
writing skills 
 
105-200 3(3-0-6) 
ภาษาอังกฤษสําหรับธุรกิจ 
(English for Business) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 105-101 การฟงและพูด
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน, 105-102 การอานและเขียน
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน หรือผูท่ีผานการสอบยกเวน 

ภาษาอังกฤษสําหรับธุรกิจ  เนนทักษะการใช
ภาษาอังกฤษเชิงธุรกิจท้ัง 4 ทักษะ (อาน  ฟง  เขียน  พูด)  
เนนภาษาท่ีใชในการติดตอธุรกิจ นับต้ังแตการพบปะ
ผูคนในวงการธุรกิจ การนัดหมาย การเจรจาและตอรอง
ทางธุรกิจ การอธิบายเกี่ยวกับสินคาและลักษณะของ
ธุรกิจ การนําชมสถานท่ีทํางาน และการเสนอรายงาน
ทางธุรกิจ 

English for business, emphasizing  four 
language skills (reading, listening, writing and 
speaking); language used for business contacts, ranging 
from meeting people, making an appointment, taking 
about   the company’s activities, history, structure, 
welcoming visitors, taking visitors around the premise, 
describing business issues, production process, making 
an answering, business calls and arranging business 
appointments 
 
105-201 3(3-0-6) 
การพัฒนาการอานและการเขียน  
(Reading and Writing Development) 



รายวิชาบังคับเรียนกอน: 105-101 การฟงและพูด
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน, 105-102 การอานและเขียน
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน หรือผูท่ีผานการสอบยกเวน 

ก า ร พั ฒ น า ก า ร อ า น แ ล ะ ก า ร เ ขี ย น ท่ี มี
ประสิทธิภาพ ไดแก การหาความหมายของคําจากบริบท 
การเขาใจโครงสรางประโยคซับซอน  การอานจับ
ใจความและสรุปความ วิเคราะห ตีความ สังเคราะห  ฝก
การใชเครื่องหมายวรรคตอน การเขียนรายงาน การเขียน
เรียงความ การเขียนเชิงอภิปราย การเลาเรื่องราว 

Effective reading and writing skill 
development, i.e. deriving meaning of words from 
context, understanding complex sentence structures; 
reading for ideas and conclusions; analysis, 
interpretation, synthesis; using punctuation; report, 
essay, argumentative and narrative writing 
 
105-202 3(3-0-6) 
การสนทนาภาษาอังกฤษ 
(English Conversation) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 105-101 การฟงและพูด
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน, 105-102 การอานและเขียน
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน หรือผูท่ีผานการสอบยกเวน 

การฝกทักษะการสนทนาภาษาอังกฤษเพื่อการ
พบปะและทักทาย การแลกเปลี่ยนขาวสารและขอมูล 
การบรรยายรูปพรรณสัณฐานของบุคคล สิ่งของ และ
สถานท่ี การรายงาน การพูดถึงความทรงจํา และความ
หลงลืม การขอรอง การบอกทิศทาง และการบอกใหทํา
ตาม การตรวจสอบความเขาใจ การขอใหพูดซ้ํา การให
คําชม การบอกความพอใจและความไมพอใจ การบอก
ความชอบและไมชอบ การบอกความตองการและ
ปรารถนา การสัญญาและบอกความต้ังใจ การเสนอความ
ชวยเหลือ การกลาวขอบคุณ และการอนุญาต ตลอดจน
การอภิปรายประเด็นการสื่อสารขามภาษาและวัฒนธรรม  

Practicing conversation skills: meeting and 
greeting people; sharing news and information; 
describing people, thing, and places; reporting 

information; remembering and forgetting; making 
requests; giving direction and instructions; checking 
understanding; asking for repetition ; complimenting ; 
expressing satisfaction and dissatisfaction, like and 
dislike, preferences, wants and desires, promises and 
intention; offering help; showing gratitude and 
appreciation; and giving permission; discussing cross-
cultural issues surrounding these conversation skills and 
topic 
 
105-300 3(3-0-6) 
การอานงานเขียนวิชาการอังกฤษ 
(Reading English in an Academic Context) 

การใชประโยชนจากรูปแบบ และโครงสราง
ของงานเขียนเชิงวิชาการ ทักษะท่ีจํ า เปนตอความ 
สามารถและประสิทธิภาพในการอาน การจดบันทึกและ
สรุปใจความท่ีอาน 

Making use of form and structure of academic 
text in reading; essential skills in reading, note–taking 
and summarizing 
 
105-301 3(3-0-6) 
การเขียนภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 
(Writing Academic English) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 105-101 การฟงและพูด
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน, 105-102 การอานและเขียน
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน หรือผูท่ีผานการสอบยกเวน 

เนนทักษะการเขียนช้ันสูงในรูปแบบตาง ๆ  
ฝกการเขียนเรียงความ  วิธีการเขียนขยายเนื้อหา การ
เขียนเชิงบรรยาย การเลาเรื่องราว  การเขียนเชิงอภิปราย  
การเขียนเชิงชักชวน  ฝกการใชเครื่องหมายวรรคตอนให
ถูกตอง  ฝกการเขียนรายงาน  บทคัดยอและการเขียน
โครงงานตาง ๆ 

Advanced writing skills of different styles 
with emphasis on the vocabulary in academic context 
and formal language patterns; practising writing essays; 



a variety of methods of paragraph development: 
description, narration, argument, and persuasion; 
effective use of punctuation; writing reports, abstracts 
and planning project outlines 
 
105-302 3(3-0-6) 
ภาษาอังกฤษเพื่อการสมัครงาน 
(English for Job Application) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 105-101 การฟงและพูด
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน, 105-102 การอานและเขียน
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน หรือผูท่ีผานการสอบยกเวน 

ทักษะและภาษาท่ีตองใชในการหางาน  การ
สมัครงาน  การสอบสัมภาษณ  เนนทักษะการเขียนและ
พูดในบริบทของการหาและสมัครงาน 

Skills, topics and language for future job 
applicants; finding jobs; applying for jobs and attending 
interviews; emphasis on writing and speaking in job-
seeking context 
 
140-110 3(3-0-6) 
องคกรและการจัดการ 
(Organization and Management) 

ศึกษาแนวคิดพื้นฐานและลักษณะขององคการ 
หลัก กา รจั ดก าร  ก ระ บว นก าร จัดกา รใ นอ งค กา ร 
วัฒนธรรมองคการ และสภาว ะแวดลอ มภายนอ ก 
จริยธรรมในการจัดการและความรับผิดชอบตอสังคม 
หนาท่ีหลักในการจัดการ ไดแก การวางแผน การจัด
องคการ การช้ีนํา และการควบคุม เทคนิคในการวางแผน
และควบคุม หลักพื้นฐานทางการจัดการทรัพยากรมนุษย
และพฤติกรรมองคการ การจัดการกลุม การจูงใจ การ
จัดการความขัดแยง  การจัดการในสภาพแวดลอม
ระหวางประเทศ และการจัดการสมัยใหม 

Fundamental concepts and characteristics of 
organization; principles of management; managerial 
process in organization; organizational culture and 
external environment; managerial ethics and social 

responsibilities; major management functions: 
planning, organizing, leading, and controlling; 
techniques in planning and controlling; foundations of 
human resource management and organizational 
behavior; group management; motivation; conflict 
management; managing in international environment; 
modern management. 
 
140-120 3(3-0-6) 
คณิตศาสตร 1 
(Mathematics I) 

ค ว า ม สั ม พั น ธ  ฟ ง ก ชั น  แ ล ะ ก ร า ฟ ข อ ง
ความสัมพันธ ลิมิตและความตอเนื่อง อนุพันธและการ
ประยุกต  ปริพันธและการประยุกต  ปริพันธไมตรงแบบ 
ระบบพิกัดเชิงข้ัว  

Relations, functions and graph of relations; 
limits of functions and continuity; differentiation and 
applications; integration and applications; improper 
integral; polar coordinates 
 
140-121   3(3-0-6) 
คณิตศาสตร 2 
(Mathematics II) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-120 คณิตศาสตร 1 

อ นุ ก ร ม ข อ ง จํ า น ว น จ ริ ง  อ นุ ก ร ม กํ า ลั ง 
เรขาคณิตวิเคราะหในปริภูมิสามมิติ ฟงกชันหลายตัว
แปร การหาคาเหมาะท่ีสุด อนุพันธยอย สมการเชิง
อนุพันธสามัญอันดับหนึ่งและการประยุกต  แคลคูลัสเชิง
อนุพันธของเวกเตอร 

Series of real numbers; power series; three-
dimensional analytic geometry; multiple variable 
functions; optimization techniques; partial differential 
equations, first order of ordinary differential equation 
and applications; differential vector calculus 
 
 



140-140 3(2-2-5) 
ซอฟตแวรและการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
(Software and Computer Programming) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-150 เทคโนโลยี
สารสนเทศ      

หลักการท่ัวไปเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม 
องค ปร ะกอ บข องประ โย คคํ าสั่ ง  ตั วแ ปร ค า คง ท่ี 
เครื่องหมายกระทําการ นิพจน ชนิดขอมูล โครงสราง
ขอมูลแบบอารเรย โครงสรางคําสั่งแบบลําดับ แบบเลือก
ทํา และแบบวนซ้ํา การสรางโปรแกรมยอย การสงผาน
คาภ าย ในโ ปร แกร ม การ พัฒนาโ ปร แกร มแ บบ มี
โครงสราง โดยเนนการเขียนโปรแกรมภาษาใดภาษา
หนึ่ง 

General concepts of computer programming; 
statement, variable, constant, operator, expression; data 
types; array data structure; program structure, sequence, 
selection, and repetition; program module; user defined 
procedure/function; parameter passing; structured 
programming of one selected programming language 
 
140-141 3(2-2-5) 
กระบวนการข้ันตอนวิธีและการโปรแกรม 
(Algorithmic Process and Programming) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-140 ซอฟตแวรและการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

การวิ เคราะหปญหาและข้ันตอนวิธี  ขอมูล
นามธรรม ข้ันตอนวิธีการสืบคนและการจัดเรียง การ
แกปญหาแบบบรูทฟอรซ การแบงแลวเขายึด การลดแลว
เขายึด และการเปลี่ยนรูปแลวเขายึดประสิทธิภาพ การ
โปรแกรมแบบไดนามิค ปญหาแบบเอ็น-พี คอมพลีต 

Analyzing problems and algorithms; data 
abstraction; searching and sorting algorithms; brute 
force; divide-and-conquer, decrease-and-conquer and 
transform-and-conquer approaches to problem solving; 
dynamic programming; NP-complete problems 
 

140-150 3(2-2-5) 
เทคโนโลยีสารสนเทศ                                                 
(Information Technology) 

ประวัติของเทคโนโลยีสารสนเทศ พื้นฐานและ
องคประกอบของ เทคโนโลยีสารสนเทศ ฮารดแวร 
ซอฟตแวร ประวัติและการทํางานของคอมพิวเตอร การ
ทํางานของโปรแกรม การเก็บขอมูลและประมวลผล
ขอมูลดวยคอมพิวเตอร ระบบตางๆท่ีเกี่ยวของกับการ
ประยุกตใชสารสนเทศ ระบบฐานขอมูล ระบบเครือขาย 
เทคโนโลยีและหลักการทํางานของอินเทอรเน็ตและเว็บ 
การประยุกตใช เทคโนโลยีในงานธุรกิจและองคกร 
ผลกระทบของการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีตอสังคม
และแนวโนมของเทคโนโลยีในอนาคต มารยาทและ
จริยธรรมในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

History and principles of Information 
Technology; Hardware, software and system related to 
the development of IT; history and basic of computer 
system, programs, data collection and processing using 
computer; database system, communication system; 
application of Information Technology in business and 
organization, its effects on society and its trend are 
explored. The ethic issues related with using and 
applying Information Technology 
 
140-151 3(2-2-5) 
ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ  
(Management Information System) 

หลักการเกี่ยวกับการจัดการระบบสารสนเทศ 
บทบาทของสารสนเทศในองคกร พื้นฐานของระบบ
สารสนเทศและโครงสรางพื้นฐาน องคกรและการ
จัดการ การบูรณาการระบบสารสนเทศ กลยุทธการนํา
ระบบสารสนเทศเพื่อใชปรับเปลี่ยนองคกรและการ
พั ฒน า ร ะ บ บ ส า ร ส น เ ท ศ  ก า ร จั ดก า ร ท รั พ ย า ก ร
สา รส น เท ศ  จ ริ ยธ ร รมแ ละ ผ ลก ร ะท บ ขอ งระ บ บ
สารสนเทศตอสังคม 



Principles of information management; role of 
information in organization; fundamental of 
information systems and infrastructure; organization 
and management; integration of information systems; 
strategy in organization improvement with information 
systems and information system developments; 
information resource management; ethics and impacts 
of information system on society  
 
140-190 1(0-3-0) 
อบรมเชิงปฏิบัติการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 
(Workshop in Information Technology I)  

การอบรมเชิงปฏิบัติการ ทางดานเทคโนโลยี
หรือวิทยาการสาขาใหมๆท่ีเกี่ยวกับสาขาเทคโนโลยี
สารสนเทศ ตามท่ีสาขากําหนด 

Workshop on current technologies related to 
information technology 
 
140-210 3(3-0-6) 
เศรษฐศาสตรเบื้องตน  
(Introduction to Economics) 

หลักเศรษฐศาสตร  การกําหนดราคาโดยอุป
สงค อุปทาน ทฤษฎีและหลักการเกี่ยวกับพฤติกรรม
ผูบริโภค ทฤษฎีการผลิต ตนทุน ตลาด รายไดประชาชาติ 
การเงิน การคลังและการคาระหวางประเทศ 

Fundamentals of economics; pricing by 
demand and supply; consumer behavior theory and 
concept; production theory; cost; marketing; population 
income; financial; international business 
 
140-211 3(3-0-6) 
หลักการบัญชี 
(Principles of Accounting) 

แนวคิดและหลักการเบ้ืองตนของหลักบัญชี 
การบันทึกบัญชีข้ันตน ระบบสินคาคงคลัง คาเสื่อมราคา 
การจัดทํารายงานทางการเงิน แนวคิดและหลักการบัญชี

ตนทุน การจําแนกและตีความหมายผลการดําเนินงาน
ทางธุรกิจ การนําคอมพิวเตอรมาใชในงานบัญชีเบ้ืองตน 

Basic concept of accounting; posting a simple 
account; inventory; depreciation; financial report; 
fundamentals of cost accounting; classification and 
interpretation of business performance; applying 
computer in accounting 
 
140-212 3(2-2-5) 
ระบบสารสนเทศทางการบัญชี 
(Accounting Information System) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-211 หลักการบัญชี 

การไหลเวียนของขอมูลในองคกร ระบบขอมูล
ทางการบัญชีและการเงินท่ีมีความสัมพันธตอการจัด
องคกร การจัดการและควบคุมขอมูลทางบัญชีและ
การเงิน ระบบบัญชีบริหาร การเลือกใชระบบสารสนเทศ
ทางการบัญชี 

Circulation of information in an organization; 
accounting and financial data systems and relationship 
to organization management; management and control 
of accounting and financial data; management 
accounting system; selection of accounting information 
system 
 
140-220    3(3-0-6) 
(คณิตศาสตรสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Mathematics for Information Technology) 

ตรรกศาสตร เซตและพีชคณิตของเซต ระเบียบ
วิธีพิสูจนทางคณิตศาสตร ฟงกชันและความสัมพันธ 
ความนาจะเปน พีชคณิตบูลีน ทฤษฎีกราฟ ระบบจํานวน 
เมตริกซ เวกเตอร ไฟไนทออโตเมตา 

Logic, sets and Algebra of sets; mathematical 
proofs methods; functions and relations, discrete 
probability; Boolean algebra; graph theory;  number 
system; vector and matrices; finite automata 
 



140-230    3(2-2-5) 
หลักการส่ือสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 
(Principle of Data Communication and Computer 
Networks) 

ค ว า ม รู ท่ั ว ไ ป เ กี่ ย ว กั บ โ พ ร โ ท ค อ ล 
สถาปตยกรรม และกระบวนการทํางานของมาตรฐานโอ
เอสไอ และพื้นฐานทีซีพี/ไอพี โพรโทคอลการสงและ
สื่อสารขอมูลแบบตางๆ ความรูพื้นฐานเกี่ยวกับการ
เขารหัสสัญญาณแอนะล็อกและดิจิตอล การกล้ําสัญญาณ 
การสื่อสารขอมูลแบบสลับกลุมขอมูล เครือขายแบบ
ทองถิ่น เครือขายระยะไกล เครือขายแบบไรสาย 
เครือขายเฉพาะท่ี เครือขายเคลื่อนท่ี เครือขายเสมือนและ
เครือขายซอนทับ การจัดทําเคเบิลสําหรับเช่ือมตอ
เครือขาย การกําหนดเลขท่ีอยูไอพีท่ีใชในเครือขายและ
การแบงกลุมเครือขาย การกําหนดความม่ันคงพื้นฐานใน
เครือขาย การตรวจสอบและแกปญหาพื้นฐานของ
เครือขาย กรณีศึกษา 

Overview of protocols and architecture of OSI 
model and TCP/IP; data transmissions and 
communications; encoding and decoding; analog and 
digital signal; signal modulations; packet switching; 
LAN and WAN technologies; wireless networks; 
mobile ad hoc networks; mobile networking; virtual 
network and overlay network; network cabling; IP 
addressing and subnetting; basic network security; basic 
network troubleshooting; case studies 
 
140-240 3(2-2-5) 
โครงสรางขอมูล 
(Data Structures) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-140 ซอฟตแวรและการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

หลักการโปรแกรม ข้ันตอนวิธีและเครื่องมือ 
ข้ันตอนวิธีเวียนเกิด โครงสรางขอมูลแบบแถว แบบ
ลํา ดั บ แ ล ะ แ บบ ร า ย ก า ร  ก า ร แ ท น ข อมูล แ ล ะ ก า ร
ดําเนินงาน รายการเช่ือมโยง การประมวลผลสายอักขระ 

สแต็คและคิว  การเรียงลําดับและการคนหาแบบงาย 
กรณีศึกษาดานการคํานวณ ตนไม กราฟ ฮีปทวิภาค 
ข้ันตอนวิธีของตนไม กรณีศึกษาดานการเรียงลําดับ 
ตารางแฮช 

Programming principle; algorithms and 
implementing tools; recursive algorithm; array and list; 
data representations and manipulations; linked lists and 
string processing; stack and queue; simple sorting and 
searching; numerical case studies, trees, graph, binary 
heap, tree algorithms; sorting case studies, hash table 
 
140-241 1(0-3-0) 
ปฏิบัติการการโปรแกรมภาษาจาวา 
(Java Programming Laboratory) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-140 ซอฟตแวรและการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร หรือตามความเห็นชอบของ
คณะกรรมการบริหารหลักสูตร                      

หลักการพื้นฐานการเขียนโปรแกรม ไวยากรณ
ภาษาจาวา คลาสและอ็อบเจกต ตัวแปร เมธอด ตัว
ดําเนินการ สายอักขระ การควบคุมการทํางานของ
โปรแกรม อารเรย การจัดการขอผิดพลาด การสราง
แพ็กเกจ สวนติดตอผู ใชแบบกราฟกส การจัดการ
เหตุการณ การรับและสงขอมูลผานไฟล  

Fundamental of computer programming; 
syntax of Java language; class and object; variables, 
methods, operators, string, flow control, array, 
exception handling,, packaging, graphic user interface, 
event handling, file I/O 
 
140-243 3(2-2-5) 
การโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต 
(Object-Oriented Programming) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-140 ซอฟตแวรและการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

อ็ อ บ เ จ ก ต แ ล ะ ห ลั ก ก า ร เ ชิ ง อ็ อ บ เ จ ก ต 
องคประกอบพื้นฐานและคุณสมบัติของอ็อบเจกต ขอมูล



นามธรรม การซอนสารสนเทศ การถายทอดคุณสมบัติ 
โพลีมอรฟซึม พื้นฐานการวิเคราะหและออกแบบเชิงอ็
อบเจกต การพัฒนาโปรแกรมประยุกตดวยหลักการเชิงอ็
อบเจกต 

Object and principles of object oriented; basic 
components and characteristics of object; abstract data 
type, information hiding, polymorphism, inheritance; 
introduction to object-oriented analysis and design; 
object-oriented application development 
 
140-250 3(2-2-5) 
ระบบฐานขอมูล  
(Database Systems) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-140 ซอฟตแวรและการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

ขอมูล สารสนเทศ และการบริหารจัดการ 
หลักการและสถาปตยกรรมของระบบฐานขอมูล ระบบ
จัดกา รฐ า นข อมูลเ ชิงสั มพั นธ   ภ าษ า เ อ สคิ วแ อ ล 
กระบวนการนอรมอลไลเซชัน  การออกแบบฐานขอมูล
เชิงสัมพันธโดยใช แผนภาพอี-อาร (E-R Diagram) การ
ประยุกตใชระบบจัดการฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 

Data, information and information 
management; database system concept and 
architectures; relational database management system; 
Structured Query Language (SQL), normalization; 
Entity-Relationship (E-R) diagram; applying relational 
database 
 
140-251 3(2-2-5) 
การวิเคราะหและออกแบบระบบ 
(Systems Analysis and Design) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-140 ซอฟตแวรและการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

ความรู เกี่ ยวกับระบบ รูปแบบของระบบ
สารสนเทศ วัฏจักรของการพัฒนาซอฟตแวร การศึกษา
ความเปนไปไดของโครงการ การสืบคนและวิเคราะห

ความตองการของผูใชระบบ การอธิบายการประมวลผล 
การออกแบบแฟมขอมูล ฐานขอมูลและสวนติดตอกับ
ผูใช การออกแบบเครือขายและการประมวลผล การ
พัฒนาโปรแกรม การทดสอบระบบ การนําระบบไปใช
งาน การจัดทําเอกสาร การวัดและประเมินผลระบบ การ
ดูแลและบํารุงรักษาระบบ แนวคิดการวิเคราะหและ
ออกแบบเชิงอ็อบเจกต การพัฒนาตัวแบบโดยใช Unified 
Modeling Language (UML) กรณีศึกษา 

System; type of information system; system 
development life cycle: project feasibility study, user 
requirements detection and analysis, process 
description, file, database and user interface design, 
network designing and processing, program 
development, system testing, system implementation; 
documentation; system measurement and evaluation; 
system maintenance; object-oriented analysis and 
design; Unified Modeling Language (UML) for the 
prototype;  case study 
 
140-260 3(2-2-5) 
เทคโนโลยีมัลติมีเดีย   
(Multimedia Technology) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-150 เทคโนโลยี
สารสนเทศ      

ห ลั ก ก า ร อ งค ป ร ะ ก อ บ แ ล ะ รู ป แ บ บ ข อ ง
มัลติมีเดีย เชน อักษร ภาพ เสียง วิดีโอและแอนิเมชัน 
การออกแบบและกระบวนการการผลิตมัลติมี เ ดีย 
เทคโนโลยีในการสรางมัลติมี เดีย  การประยุกตใช
มัลติมีเดียในการสื่อสาร ตลอดจนการใชประโยชนจาก
โทรคมนาคมและเครือขายคอมพิว เตอรเพื่อสราง
มัลติมีเดีย 

Principles and elements of multimedia such as 
text, image, sound, video, and animation; multimedia 
design and production process; multimedia 
technologies; multimedia applications for 



communications; utilization of telecommunications and 
computer network to create multimedia 
 
140-290 1(0-3-0) 
อบรมเชิงปฏิบัติการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2  
(Workshop in Information Technology II) 

การอบรมเชิงปฏิบัติการ ทางดานเทคโนโลยี
หรือวิทยาการสาขาใหม ๆ ท่ีเกี่ยวกับสาขาเทคโนโลยี
สารสนเทศ ตามท่ีสาขากําหนด 

Workshop on current technologies related to 
information technology 
 
140-291 320 ช่ัวโมง 
การฝกประสบการณวิชาชีพ 
(Career Training)  
รายวิชาบังคับเรียนกอน: นักศึกษาตองลงทะเบียนเรียน
มาแลวไมนอยกวา 4 ภาคการศึกษาปกติ 

ฝกป ระส บกา รณวิ ชา ชีพดา นเท คโน โล ยี
สารสนเทศและการสื่อสารในสถานประกอบการไมตํ่า
กวา  320 ช่ัวโมง  

Job practicing in an ICT professional office 
not less than 320 hrs. 
 
140-310                                         3(3-0-6) 
หลักการตลาด 
(Principles of Marketing) 

ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการตลาด การวิเคราะห
สถานการณตลาด การกําหนดกลยุทธการตลาด การ
วางแผนจัดจําหนายผลิตภัณฑ ชองทางการจัดจําหนาย 
การกระจายสินคา การกําหนดราคาและนโยบาย การ
สงเสริมการตลาด การตลาดระหวางประเทศ 

Fundamentals of economics; pricing by 
demand and supply; consumer behavior theory and 
concept; production theory; cost; marketing; population 
income; financial; international business 
 

140-311 3(3-0-6) 
การลงทุน   
(Investment) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-212 ระบบสารสนเทศ
ทางการบัญชี 

รูปแบบ พื้นฐานและทฤษฎีการลงทุนแนวใหม 
ตราสารทางการเงิน หลักการในการวิเคราะหความเสี่ยง
ของตลาดเงิน  ตลาดทุน และการศึกษาดานหลักทรัพย
ทางการเงิน การวัดอัตราผลตอบแทนและความเสี่ยง การ
ใหสินเช่ือ ประสิทธิภาพของตลาด การบริหารกลุม
หลักทรัพยผสม  การบริหารภายใตสภาวการณตาง ๆ 

Fundamentals and theory of modern 
investment; financial market instruments; risk analysis 
of financial market; investment market; financial asset; 
measurement of return and risk; loan; marketing 
effectiveness; portfolio  management under various 
situations 
 
140-313 3(3-0-6) 
พฤติกรรมองคกร  
(Organization Behavior) 

พฤติกรรมของบุคคลในองคกร  ความสัมพันธ
ระหวางบุคคลในองคกร สภาพแวดลอมท่ัวไปในองคกร
ท่ีมีผลตอพฤติกรรมบุคคล ภาวะผูนํา การสรางแรงจูงใจ  
ขอขัดแยงและการพัฒนาบุคลากร 

Behavior of organization members; 
relationship among organization members; environment 
affecting organization behavior; leadership; motivation; 
conflict; and human resource development 
 
140-314 3(2-2-5) 
การวางแผนทรัพยากรขององคกร 
(Enterprise Resource Planning System) 

ศึกษาถึงแนวคิด วิธีการ และหลักการของ
ระบบการบริหารจัดการทรัพยากรภายในองคก ร 
(Enterprise Resource Planning, ERP) ท่ีมีอยูในปจจุบัน



และแนวโนมในอนาคต รวมไปถึงการประยุกตใชการ
บัญชีในการบริหารจัดการทรัพยากรภายในองคกร 
เนื้อหาของวิชารวมถึงการจัดหาและการเลือกซอฟตแวร
ท่ีรองรับระบบ ERP การนําระบบ ERP มาใชในองคกร
และปจจัยท่ีมีผลตอความสําเร็จในการนําระบบ ERP มา
ใชในองคกร การประยุกตใช ERP Software Package 
จากบริษัทท่ีเปนผูนําทางดานงานประยุกต  ERP ใน
กระบวนการทางธุรกิจ นอกจากนี้เนื้อหาของวิชายัง
คร อบ ค ลุมถึงแ นว คิดแ ละ ห ลัก กา ร ปฏิ บั ติ ใ นก า ร
ออกแบบฐานขอมูลและสวนติดตอผูใช 

This course focuses on study the fundamental 
concept of Enterprise Resource Planning (ERP) system 
that is available in the current situation and trends. 
Topics of the course include functionality of leading 
ERP systems, selecting ERP system software, 
implementing ERP in the organization and key success 
factors of implementing ERP 
 
140-320 3(2-2-5) 
การวิจัยดําเนินการ 
(Operation Research) 

ปรัชญาและประวัติความเปนมาของการวิจัย
ดําเนินงาน การโปรแกรมเชิงเสน ปญหาการจัดสรร
ทรัพยากร ปญหาการขนสง การวิเคราะหขายงานแบบ 
PERT และ CPM ตัวแบบการจัดการสินคาคงคลัง การ
ประมาณการและการพยากรณ การโปรแกรมเชิงพลวัต 
ซอฟตแวรท่ีเกี่ยวของกับการวิจัยดําเนินงาน 

Philosophy and history of Operations 
Research (OR); linear programming; resources 
allocation problems; transportation problems; network 
models including PERT and CPM; inventory control 
models; estimation and prediction, dynamic 
programming; OR softwares 
 
 
 

140-330 3(2-2-5) 
แนวคิดและเทคโนโลยีของระบบปฏิบัติการ 
(Operating Systems Concept and Technology) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-150 เทคโนโลยี
สารสนเทศ, 140-140 ซอฟตแวรและการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร 

คว า มห มา ย  ห น า ท่ี  แ ล ะ โ ค ร งส ร า งข อ ง
ระบบปฏิบัติการสมัยใหม การจัดการโพรเซส และเทรด 
การจัดเวลาสําหรับหนวยประมวลผล การซินโครไนซ
โพรเซส เดดล็อก การจัดการหนวยความจําหลัก การ
จัดการไฟล การจัดการอุปกรณอินพุทและเอาทพุท 

Modern operating system technology and its 
concept; CPU and process management, thread, CPU 
scheduling, process synchronization, deadlock concept 
and solution, main memory and files management, I/O 
device management    
 
140-331 3(2-2-5) 
การบริหารระบบเซิรฟเวอร 
(Server Systems Administration) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-230 หลักการสื่อสารขอมูล
และเครือขายคอมพิวเตอร หรือตามความเห็นชอบของ
คณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

หลักการทํางาน เทคโนโลยีของเครื่องบริการ
ประเภทตางๆ เชน เครื่องบริการแฟม เครื่องบริการเว็บ 
เครื่องบริการฐานขอมูล การติดต้ังเครื่องใหบริการดวย
ระบบปฏิบัติการสมัยใหม การโปรแกรมแบบไคลเอนต-
เซิรฟเวอร  การบริหารจัดการควบคุมเครื่องบริการ
ระยะไกล การบริหารจัดการทรัพยากรและผูใชระบบ 
การจัดการความปลอดภัย การใชเครื่องมือสําหรับการเฝา
ระวังเครื่องแมขาย การจัดการระบบจัดเก็บขอมูล ทิศทาง
ในอนาคตของเครื่องบริการ 

Principles of server technologies such as file 
server, web server and database server; server 
configuration and implementation; client/server 
programming; remote control and management; 



resource and user management; security management; 
monitoring tools; storage management; and trends of 
future servers 
 
140-332 3(2-2-5) 
เครือขายคอมพิวเตอรและการจัดการ 
(Computer Networking and Management) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-230 หลักการสื่อสารขอมูล
และเครือขายคอมพิวเตอร 

หลักการและเทคโนโลยีการจัดทําเครือขาย
สมัยใหม โพรโทคอลท่ีใชในการสื่อสาร เครือขายแบบ 
peer-to-peer เครือขายแบบไคลเอนต-เซิรฟเวอร และ
เครือขายแบบกอนเมฆ พื้นฐานการออกแบบและบริหาร
จัดการเครือขาย การจัดสรรเลขท่ีอยู ไอพีและการ
แบงกลุมเครือขายในองคกร การวางระบบและติดต้ัง
อุปกรณเครือขาย  การปองกันและตรวจสอบและระบบ
เครือขาย พื้นฐานการบริการจัดการทรัพยากรเครือขาย 
การบริหารจัดการความผิดพลาดท่ีเกิดข้ึนในระบบ
เครือขาย การบริหารจัดการเกี่ยวกับความม่ันคงปลอดภัย 
การวางนโยบายเกี่ยวกับความม่ันคงปลอดภัยทางดาน
เครือขาย การบริหารจัดการเกี่ยวกับผูใชและสิทธิ์การใช
ระบบเครือขาย จริยธรรมในการใชงานระบบเครือขาย  

Principles of technologies and modern 
computer networking; communication protocol;  peer-
to-peer, client-server and cloud computing networks, 
basic of network design and management; IP 
addressing and subnetting in organization, network 
configuration and implementation; network protection 
and detection; basic network resource management; 
fault management; security management; access level 
control and security policy; account management; 
ethics 
 
140-340 3(2-2-5) 
การโปรแกรมบนเว็บ   
(Web Programming) 

รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-140 ซอฟตแวรและการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

หลั กก า รป ร ะมว ลผ ล บน เ ว็บ  กา ร พัฒน า
โปรแกรมประยุกตบนเว็บ ภาษาสคริปตและการเขียน
โปรแกรมสําหรับงานประยุกตบนเว็บ การเช่ือมตอ
ฐานขอมูล การจัดการทรัพยากรในสภาพแวดลอมแบบ
กระจายสําหรับงานประยุกตบนเว็บ กรณีศึกษาการ
พัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 

Principle of web processing; web application 
development; scripting language and web 
programming; database connection; distributed resource 
management for web application; case study of web 
application development 
 
140-341 3(2-2-5) 
การออกแบบและการจัดการเว็บ  
(Web Design and Management) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-340 การโปรแกรมบนเว็บ 
หรือตามความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหาร
หลักสูตร                 

หลักการในการออกแบบเว็บ การออกแบบ
โครงสรางของเว็บและเนวิเกชัน การออกแบบโครงสราง
ของไฟล โฟลเดอรและระบบฐานขอมูลในเว็บ หลักการ
ทํางานของเว็บเซิรฟเวอร การออกแบบโครงรางของเว็บ
เพจ การจัดวางตาราง เฟรม การใชสี รูปแบบและขนาด
ของตัวอักษร รูปภาพ กราฟกสและระบบมัลติมีเดียบน
เว็บเพจ หลักการในการออกแบบเว็บและเว็บท่ีใชกับ
อุปกรณไรสายเชน โทรศัพทเคลื่อนท่ี บทบาทและหนาท่ี
ของเว็บมาสเตอร  การตรวจสอบคุณภาพของเว็บ 
กรณีศึกษาท่ีเกี่ยวของกับการออกแบบและการจัดการเว็บ 

Page design; designing web structure and 
navigation; designing file, folder and organizing web 
information; web server role; designing web site 
structure, table, frame, colors; designing web for 
wireless system such as mobile phone; web master role; 



web quality examination; case studies in page design 
and web organization 
 
140-343 3(2-2-5) 
การพัฒนาเว็บเซอรวิส 
(Web Services Development) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-340 การโปรแกรมบนเว็บ 
หรือตามความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหาร
หลักสูตร 

แนวคิดและหลักการของเว็บเซอรวิส การ
ปร ะ ยุก ต ใช เ ว็บ เ ซอ ร วิ สกั บ ธุร กิ จอิ เ ล็ก ท รอ นิ ก ส  
สถาปตยกรรมและกระบวนการทํางานของเว็บเซอรวิส 
โพรโตคอลท่ีเกี่ยวของกับเว็บเซอรวิส มาตรฐานการ
แลกเปลี่ ยนขอมูลอิ เล็กทรอนิกสในรูปแบบตาง ๆ 
ประวัติความเปนมา มาตรฐานและไวยากรณของ XML 
การแปลงและจัดรูปแบบเอกสารโดยใชภาษาตาง ๆ เชน 
XSL, XSLT เปนตน   การรับสงขอความระหวาง
คอมพิวเตอร การพัฒนาเว็บเซอรวิสโดยใชเครื่องมือ
แบบตาง ๆ การพัฒนาเว็บเซอรวิสแบบไลทเวท การ
รักษาความปลอดภัยของเว็บเซอรวิส ตัวอยางของเว็บ
เซอรวิสในธุรกิจประเภทตาง ๆ 

Concepts and principles of web services; 
applying web service to electronic business; web 
services architecture and processes; web services 
protocols; electronic data interchange standards; 
history, standard and grammar of XML; document 
transformation and formatting using languages such as 
XLT, XSLT; message interchange between computers; 
web services development tools; lightweight web 
services development; security issues in web services; 
case studies about applying web services to business 
 
140-350 3(2-2-5) 
คลังขอมูลและการประยุกต 
(Data Warehouse and Applications)  

รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-250 ระบบฐานขอมูล หรือ
ตามความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

สถาปตยกรรมและองคประกอบของระบบ
คลังขอมูล ระเบียบวิธีพัฒนาระบบคลังขอมูล ข้ันตอน
การออกแบบคลังขอมูล  การดําเนินการโครงสรางขอมูล
แบบลูกบาศก ตลาดขอมูล เครื่องมือท่ีใชในการออกแบบ
และการพัฒนาคลังขอมูล  การประยุกตใชคลังขอมูลกับ
องคกร  

Data warehouse architectures and 
components; data warehouse development processes; 
data warehouse design; data cube and operations; data 
mart; data warehouse design and development tools;  
applying data warehouse to organization 
 
140-351 3(2-2-5) 
การบริหารระบบฐานขอมูล 
(Database Systems Management) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-250 ระบบฐานขอมูล 

องคประกอบของระบบจัดการฐานขอมูลเชิง
สัมพันธการติดต้ังและปรับระบบจัดการฐานขอมูล การ
จัดการระบบฐานขอมูลแบบผูใชหลายคน ความเปน
เอกภาพและความปลอดภัยของฐานขอมูล การคืนสภาพ
ของฐานขอมูลเม่ือเกิดความเสียหาย การประยุกตใช
ระบบจัดการฐานขอมูลเชิงสัมพันธผานเว็บ เทคโนโลยี
ใหม ๆ  ท่ีเกี่ยวของกับระบบฐานขอมูล 

Relational Database Management System 
components,  installation and configuration of Database 
Management System;  database system management for 
multi-user;  database integrity and security; database 
recovery; applying relational database for web; modern 
database technologies 
 
140-353   3(3-0-6) 
การจัดการความรู 
(Knowledge Management) 



รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-250 ระบบฐานขอมูล หรือ
ตามความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

หลักการจัดการความรู การแทนความรู การ
วิเคราะหความตองการความรูขององคกร การวิเคราะห 
ออกแบบ และพัฒนาระบบการจัดการความรู การนํา
ระ บ บ ก า รจั ดก า ร ค วา มรู ไ ป ใช ง า น จ ริ ง  แ ล ะ ก า ร
บํารุงรักษา 

Principles of knowledge management; 
knowledge representation; knowledge requirement 
analysis; knowledge management system analysis, 
design and development; knowledge management 
applications; knowledge management system 
maintainance 
 
140-354 3(2-2-5) 
ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร 
(Geographic Information Systems) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-250 ระบบฐานขอมูล หรือ
ตามความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

บทบาทของระบบส ารสนเทศภู มิศาสตร 
วิธีการตาง ๆ สําหรับการไดขอมูลเพื่อใชในระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร รวมถึง การแปลงขอมูลเปน 
ตัวเลขจากแผนท่ีกระดาษ ภาพถายทางอากาศ และ 
ภาพถ ายดา ว เ ทีย ม กา รออ กแบบ และ การใ ชงา น
ฐานขอมูลเชิงพื้นท่ี การสืบคนและการ แกไข การ
วิ เคราะห เชิงพื้น ท่ี  การสืบคนและ การแกไข การ
วิเคราะหเชิงพื้นท่ี แบบจําลอง ความสูงเชิงเลข และการ
สรางแบบจําลอง 3 มิติ 

Roles of GIS; various methods for capturing 
data to use in GIS, including digitizing from maps, 
digital photos, and satellite imagery; spatial database 
design and use; query and editing; spatial analysis; 
digital elevation model and 3D mapping  
 
 
 

140-355 3(2-2-5) 
การคนคืนสารสนเทศ 
(Information Retrieval) 

เปาหมายและความเปนมาของการคนคืน
สาร สน เท ศ ผ ลก ระ ทบ ของ เว็ บท่ี มีตอ กา รค นคื น
สารสนเทศ  โมเดลพื้นฐานของระบบคนคืนสารสนเทศ 
การทําสัญลักษณ ตัวเลขดัชนี และการสรางเวกเตอร
สเปซ ตัววัดการทดสอบการคนคืนสารสนเทศ การ
สืบคนจากเว็บ ไดแก เสิรชเอนจิ้น สไปเดอร เมตาโควร
เลอร ชอปปงเอเจนต 

Goals and history of information retrieval 
(IR), impact of the web on IR; basic IR models; basic 
tokenizing, indexing, and implementation of vector-
space retrieval; experimental evaluation of IR; web 
searching e.g., search engines, spiders, metacrawlers, 
shopping agents 
 
140-356 3(2-2-5) 
เทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับธุรกิจทองเที่ยว 
(Information Technology for Tourism Business) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-380 เทคโนโลยีธุรกิจ
อิเล็กทรอนิกส  

ความรูพื้นฐานในอุตสาหกรรมทองเท่ียว ท่ีมา 
ความสําคัญและแนวโนมของเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร และการประกอบพาณิชยอิเล็กทรอนิกสใน
อุตสาหกรรมทองเท่ียว หนวยการทํางานของระบบ
พาณิชยอิ เล็ กทรอนิกสใ นอุตสาหกร รมทองเ ท่ีย ว 
ข้ันตอนการพัฒนา และวิธีปฏิบัติในการกอต้ังและ
ควบคุมระบบพาณิชยอิ เล็กทรอนิกส โปรแกรมการ
ปฏิบัติงาน ในระบบการทองเท่ียวท้ังระบบ Front และ 
Back Office การศึกษาและวิเคราะหกรณีตัวอยางจาก
เว็บไซตบนอินเตอรเน็ตในธุรกิจการทองเท่ียวจริง 

Introduction to tourism industry, Information 
and communication technology in tourism industry 
revolution and strategic management: issue – 
challenges – trends, E-tourism components and 



development process, Software for front and back 
office system, Information and communication 
technology and E-business for strategic and operational 
management in the various sectors of the tourism 
industry 
 
140-357 3(2-2-5) 
ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการบริการสุขภาพ  
(Information System for HealthCare Management) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-250 ระบบฐานขอมูล หรือ
ตามความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

แนวคิด และประเภทของระบบการบริการ
สุข ภ าพ  โ คร งส ร า งแล ะ องค ป ระ ก อบ ข อ งร ะ บ บ
สารสนเทศเพื่อการจัดการบริการสุขภาพ การประยุกตใช
ระบบสารสนเทศเพื่อพัฒนาระบบการจัดการบริการ
สุขภาพ ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศการบริการ
สุขภาพ และจริยธรรมทางขอมูลดานสุขภาพ 

Concept and categories of healthcare systems; 
structure and component of information systems for 
healthcare management; application and integration of 
information systems for development in healthcare 
management; security of information systems for 
healthcare management; ethics of personal health 
information 
 
140-358 3(2-2-5) 
การจัดการโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(Information Technology Project Management) 

หลักการในการบริหารโครงการเทคโนโลยี
สารสนเทศ การกําหนดแนวความคิดและการริ เริ่ม
โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ ขอจํากัดของการบริหาร
โครงการ หลักการการวางแผนและพัฒนาโครงการ 
บทบาทและอํานาจหนาท่ีของผูบริหารโครงการ การ
บริหารขอบเขต เวลา และงบประมาณโครงการ การ
ควบคุมคุณภาพโครงการ การทํารายงานและการสื่อสาร
ระหวางการพัฒนาโครงการ การบริหารความเสี่ยง การ

ประเมินโครงการ และการเตรียมพรอมสําหรับจัดการ
ความเปลี่ยนแปลง  การบริหารจัดซื้อจัดจางโครงการ 

Principles for managing information 
technology projects; Determine information technology 
project concept and initiation; The limitations of the 
project; Project planning and development concept; The 
role and authority of the project manager; Project scope 
management; Project time management; Project cost   
management; Project quality management; Project 
communication management; Project risk management; 
Managing organizational change, resistance and 
conflict project implementation, and evaluation; Project 
procurement management 
 
140-360 3(2-2-5) 
ปฏิสัมพันธของมนุษยและคอมพิวเตอร 
(Human-Computer Interaction) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-150 เทคโนโลยี
สารสนเทศ      

วิ ศ ว ก ร ร มแ ล ะ วิ ธี ก า ร เ รี ย น รู ข อ ง มนุ ษ ย  
จิตวิทยาผูใชระบบงานคอมพิวเตอร รูปแบบทางความคิด
และปฏิสัมพันธของผูใชกับระบบ  การพัฒนาสวน
โตตอบกับผูใช  การวิเคราะหหนาท่ี  รูปแบบการโตตอบ
และการสนับสนุนซึ่งกันและกันระหวางผูใชกับระบบ 
เซนเซอร ไฮเปอรมีเดียและเทคโนโลยีท่ีเกี่ยวของ 

Psychological concept of the human-computer 
interaction; evaluation of user interface, usability 
engineering; user-oriented analysis and design; 
principles model; cause and effect in software design; 
window design, menu, command, input, output, sound 
and report; modification of the system to meet general 
and specific user requirements, interface architecture, 
case studies and projects 
 
 
 



140-361 3(2-2-5) 
การออกแบบกราฟกสและศิลปประยุกต 
(Graphics Design and Applied Art) 

แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับการออกแบบกราฟกส
และศิลปประยุกตดวยคอมพิว เตอร  กระบวนการ
ออกแบบ และผลิตงาน Printing Graphic ข้ันตอนการ
ออกแบบงาน Graphic Design ทฤษฎีศิลปะและการ
ออกแบบ หลักการใชสี หลักการจัดวางองคประกอบใน
งานออกแบบ (Composition) พื้นฐานในการพัฒนางาน
ดาน Graphic Design กระบวนการออกแบบ การสราง
และการจัดองคประกอบของภาพ 2 มิติ และ 3 มิติ สีและ
แสง การเรียนรูและมโนทัศนการออกแบบใหไดเกณฑ
ตามลักษณะงาน การบรรยาย การนําเสนอ และการ
ตกแตง 

Basic concepts about design, graphics, 
applied art; design process with computers; art and 
design theory; principles of color; composition; basic 
concept in graphic design development, process and 
create the elements of 2-dimensional and 3-dimensional 
image; color and light; concept and design for a 
particular task:- description, presentation and 
decoration 
 
140-362 3(2-2-5) 
การสรางภาพเคล่ือนไหวแบบมีปฏิสัมพันธ 
(Interactive Animation) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-361 การออกแบบกราฟกส
และศิลปประยุกต หรือตามความเห็นชอบของ
คณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

การประยุกตใชคอมพิวเตอรกราฟกสและ
ภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ ในการออกแบบ ระยะเวลาและ
การเลื่อนตําแหนง พื้นผิว แสง สี และเทคโนโลยีท่ีจําเปน
ในการสรางภาพเคลื่อนไหว เพื่อสรางสรรคงานสําหรับ
ใชในดานธุรกิจ  การตลาด การฝกอบรม เกม การ
สรางสรรคเว็บไซต และงานดานบันเทิง 

Applyment of computer graphic and three 
dimensions (3d) motion graphic, timing, positioning, 
texture, lighting, color and spacial technology for 
motion graphic to create work in business related, 
marketing, training, game, web development and 
entertainment work 
 
140-363  3(2-2-5) 
คอมพิวเตอรกราฟกสและการประยุกต 
(Computer Graphics and Applications) 

พื้นฐานการวาด จุด เสน รูปทรงแบบ 2 มิติ  
การประมวลผลทางกราฟกส และการจัดการรูปภาพ การ
โปรเจคช่ันภาพ 2 มิติ 3 มิติ และ 2.5 มิติ (กึ่ง 3 มิติ) การ
เขียนโปรแกรมและใชโปรแกรมประยุกตในการแสดง
และประมวลผลกราฟกส 

Basic 2D drawing, dot, line, shape, form;  
graphics processing and image processing; 2D, 3D and 
2.5D (semi-3D) projections; programming and 
application for graphic presentation and processing 
 
140-370 3(2-2-5) 
วิศวกรรมซอฟตแวร   
(Software Engineering) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-243 การโปรแกรมเชิงอ็อบ
เจกต 

เทคนิคการประเมินความตองการของผูใช  
เทคนิคการเขียนขอกําหนดโปรแกรม การออกแบบ
ซอฟตแวรแบบโครงสรางและเชิงอ็อบเจกต เครื่องมือใน
การพัฒนาซอฟตแวร การทดสอบระบบ การติดต้ังระบบ
แ ล ะ ก า ร บํ า รุ ง รั ก ษ า ซ อ ฟ ต แ ว ร  แ บ บ จํ า ล อ ง
กระบวนการพัฒนาซอฟตแวร หลักการ CMMI 

Requirement evaluation technique; software 
requirement specification writing technique; structure-
oriented and object-oriented software design; software 
development tools; software testing, software 



maintenance and implementation; software process 
models; principles of CMMI.   
 
140-380 3(2-2-5) 
เทคโนโลยีธุรกิจอิเล็กทรอนิกส  
(Electronic Business Technology) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-140 ซอฟตแวรและการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร, 140-230 หลักการสื่อสาร
ขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

จุ ด กํ า เ นิ ด แ ล ะ พั ฒ น า ก า ร ข อ ง ก า ร ค า
อิเล็กทรอนิกส หลักการตลาดและหลักการระบบการคา
อิเล็กทรอนิกส การเปรียบเทียบการคาอิเล็กทรอนิกส
และการคาแบบอื่น ๆ  หวงโซการเพิ่มมูลคาทางธุรกิจ 
(Value Chain) การวางเทคโนโลยีพื้นฐานสําหรับการ
ดําเนินกิจกรรมธุรกรรมผานสื่ออิ เล็กทรอนิกส การ
ดําเนินธุรกิจในรูปแบบของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส โมเดล
ธุรกิจอิเล็กทรอนิกสและรายการการซื้อขายทางออนไลน 
ทัก ษ ะ ก า ร พั ฒน าร ะ บ บ  ก า ร พั ฒน า ร ะ บ บ ก า ร ค า
อิเล็กทรอนิกสดวยสถาปตยกรรม เทคโนโลยี มาตรฐาน 
และโปโตคอลท่ีทันสมัย การเงินและความปลอดภัยใน
การทําธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส ลายเซ็นดิจิตอลและ
กฎหมายท่ีเกี่ยวของ กรณีศึกษา 

The origin and development of the e-
commerce and e-business; principles of marketing and 
principles of electronic trading system; comparison of 
the e-business and other trading; value chain; 
technologies and infrastructure for e-business 
transactions; e-business models and online trading 
transactions; e-business system development skills; 
development of e-business system using modern 
technologies, architectures, standards and protocols; 
financial and security in electronic transactions; digital 
signatures and related laws; case studies 
 
 
 

140-390 1(0-3-0) 
อบรมเชิงปฏิบัติการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 
(Workshop in Information Technology III) 

การอบรมเชิงปฏิบัติการ ทางดานเทคโนโลยี
หรือวิทยาการสาขาใหม ๆ ท่ีเกี่ยวกับสาขาเทคโนโลยี
สารสนเทศ ตามท่ีสาขากําหนด  

Workshop on current technologies related to 
information technology 
 
140-391 2(0-6-0) 
โครงงานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 
(Project in Information Technology I) 
เงื่อนไข: นักศึกษาจะตองลงทะเบียนเรียนผานมาแลวไม
นอยกวา 90 หนวยกิต หรือตามความเห็นชอบของ
คณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

การพัฒนาโครงงานท่ีเกี่ยวกับสาขาเทคโนโลยี
สารสนเทศ ภายใตการดูแลของอาจารยท่ีปรึกษา 

Information Technology project development 
under the adviser supervision 
 
140-393   1(0-3-0) 
เตรียมสหกิจศึกษา 
(Pre-Cooperative Education) 

หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับสหกิจศึกษา 
กระบวนการและข้ันตอนของสหกิจศึกษา ระเบียบ
ขอบังคับท่ีเกี่ยวของกับสหกิจศึกษา ความรูพื้นฐานและ
เทคนิค ในการสมัครงานอาชีพ เชน การเลือกสถาน
ประกอบการ วิธีการเขียนจดหมายสมัครงาน และ
สัมภาษณงานอาชีพ ความรูพื้นฐานท่ีจําเปนสําหรับการ
ไปปฏิบัติงาน ในสถานประกอบการ ระบบบริหารงาน
คุณภาพในสถานประกอบการ เทคนิคการนําเสนอ
โครงการหรือผลงาน และการเขียนรายงานวิชาการ การ
พัฒนาบุคลิกภาพเพื่อสังคมการทํางาน จิตวิทยาในการ
ทํางาน     

 Concepts of cooperative education; process 
of cooperative education and; regulations and 



permissions related to cooperative education; basic 
knowledge and techniques in job application e.g., 
company selection, writing the job application, 
interviewing; basic knowledge and techniques for 
apprentice e.g., presentation and report writing 
techniques, personality in working place, social 
psychology    
 
140-410 3(3-0-6) 
การจัดการคุณภาพ  
(Quality Management) 

หลักการพื้นฐานเกี่ยวกับการจัดการคุณภาพ 
การวางแผนจัดการคุณภาพ การควบคุมคุณภาพใน
องคกร การจัดการคุณภาพแบบทุกคนมีสวนรวม ระบบ
ประกันคุณภาพ ISO 9000 และระบบคุณภาพอื่น ๆ 
แนวทางและข้ันตอนการดํา เนินการสูระบบคุณภาพ 
กรณีศึกษาจากองคกรท่ีไดรับใบรับรองการประกัน
คุณภาพ ISO และระบบคุณภาพอื่น ๆ   

Basic requirement and principles of quality 
management (QM); planning and monitoring for 
quality, in-house participative QM; ISO-9000 and 
series, including various types of quality management 
applications; guidelines and steps in QM process; case 
studies from ISO certified organizations or other quality 
systems 
 
140-411 3(3-0-6) 
การเปนผูประกอบการ 
(Entrepreneurship) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-110  องคกรและการ
จัดการ                                           

ก า ร ฝ ก แ ล ะ เ ต รี ย ม ค ว า ม พ ร อ ม เ ป น
ผูประกอบการเพื่อสรางความเขาใจในเชิงปฏิบัติการ 
การศึกษาขอมูลเชิงวิเคราะห การประเมินโอกาสในการ
ทําธุรกิจ รวมถึงปญหาและแนวทางแกไขท่ีเกิดข้ึนใน
ธุรกิจ วิธีการจัดเตรียมแผนธุรกิจ โดยเนนการวางแผน

ดานการตลาด แผนการเงิน แผนกําลังคน และแผนการ
บริหารการจัดการปฏิบัติการ; นักศึกษาจะตองนําเสนอ
แผนธุรกิจ 

Training-based course for preparation of new 
business entrepreneurs, including business-oriented 
concepts, relevant indicators and factors, business 
opportunity analysis, problems and solutions in 
business, business plan writing; emphasis on the 
planning in marketing, financial, human resource, and 
business operations; a business plan report is required 
from students 
 
140-412 3(2-2-5) 
การทําวิจัยธุรกิจและรายงาน 
(Business Research and Reporting) 

ศึกษาความสําคัญและขอบเขตของการวิจัย
ธุรกิจ เทคนิคและหลักการในการทําวิจัยทางธุรกิจ การ
ประยุกตกรรมวิธีในการวิจัย เขากับวิชาการแขนงตาง ๆ 
ทางธุรกิจลักษณะท่ัวไปของการวิจัย การเลือกปญหาวิจัย
ในการบริหารธุรกิจ ปญหาวิจัยและสมมติฐาน การ
วางแผนและการรวมเปนโครงการวิจัย การสัมภาษณใน
การเก็บขอมูล การสัง เกตการณในการเก็บขอมูล 
แบบสอบถามสําหรับเก็บขอมูล ตัวแปรและคุณลักษณะ
ของตัวแปรตัวแบบและการวิจัยแผนแบบ การวิจัยการ
วิเคราะหขอมูลและการแปลความหมายขอมูล การ
วิเคราะหขอมูลดวยเครื่องคอมพิวเตอร การเขียนรายงาน
ก า ร วิ จั ย ธุ ร กิ จ  แ ผ น ป ฏิ บั ติ ง า น แ ล ะ แ บ บ เ ส น อ
โครงการวิจัย 

Importance and business research framework; 
application and implementation research methodology 
in business; techniques and steps in business research 
process, including research topic initiation, problem 
statement and hypothesis development, research 
planning and process; principles of quantitative and 
qualitative research, techniques for interview and 
observation; survey development, data collection, data 



analysis, result interpretation and research report 
development; research action plan and proposal 
 
140-431 3(2-2-5) 
การจัดการความม่ันคงของระบบคอมพิวเตอร 
(Computer Systems Security Management) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-330 แนวคิดและ
เทคโนโลยีของระบบปฏิบัติการ 

ความรู ท่ัวไปดานความปลอดภัยของระบบ
คอมพิวเตอร   การคุมครองความปลอดภัยในระดับ
กายภาพ  การรักษาและควบคุมความปลอดภัยระบบ
ฮารดแวรและซอฟตแวร  เทคนิคการเขารหัสขอมูล  
ความม่ันคงของฐานขอมูล ระบบเครือขายและการ
สื่อสารขอมูล ความม่ันคงระบบคอมพิวเตอร ไวรัสและ
ภัยคุกคาม การวางแผนกูภัย แนวโนมเทคโนโลยีดาน
ความปลอดภัย กฎหมายดานความม่ันคงสารสนเทศ 
จริยธรรม และกฎขอบังคับตางๆ 

Principles of computer security; physical 
security protection; hardware and software security 
maintenance and control; data encryption techniques; 
database, network and data communication security; 
computer security, viruses and threats; recovery 
planning; security trend; information security laws, 
ethics and regulations 
 
140-434 3(2-2-5) 
การพัฒนาโปรแกรมดวยระบบการประมวลผลแบบกลุม
เมฆ 
(Cloud Computing Application Development) 

ค ว า ม รู พื้ น ฐ า น ข อ ง ก า ร ป ร ะ ม ว ล ผ ล
ประสิทธิภาพสูง สถาปตยกรรม บริการ และเฟรมเวิรค
ของระบบการประมวลผลประสิทธิภาพสูง หลักการของ
ร ะ บ บ ก า ร ป ร ะ มว ล ผ ล แ บ บ ก ลุ ม เ มฆ  ก า ร พั ฒน า
โปรแกรมประยุกตดวยระบบการประมวลผลแบบกลุม
เมฆ 

Introduction to high performance computing; 
architecture, services and framework of high 
performance computing system; principles of cloud 
computing system; cloud computing application 
development  
 
140-440 3(2-2-5) 
การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณเคล่ือนที่ 
(Mobile Device Application Development) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-243 การโปรแกรมเชิงอ็อบ
เจกต  หรือตามความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหาร
หลักสูตร 

เรียนรูสถาปตยกรรมฮารดแวร คุณลักษณะ
และขอจํากัดของอุปกรณเคลื่อนท่ี เครื่องมือและภาษาท่ี
ใชสํ าหรับพัฒนาโปรแกรมประยุกต  หลักการของ
โปรแกรมบนอุปกรณเคลื่อนท่ี สวนติดตอระบบสําหรับ
โปรแกรมประยุกต การสื่อสารกับระบบภายนอก การ
จําลองเพื่อทดสอบและแกไขบนระบบคอมพิวเตอร 

Introduction to hardware architecture 
characteristic and limitation for mobile device; tools 
and languages for mobile device application 
development; principles of mobile device application 
development; interface system application; 
communication with external system; testing and 
debugging simulation on computer system 
 
140-451 3(2-2-5) 
ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
(Decision Support Systems) 

ปร ะ เ ภ ท แ ล ะก ร ะ บ ว น ก า รก า ร ตัดสิ น ใ จ 
ลักษณะของสารสนเทศเพื่อสนับสนุนการตัดสินใจ 
องคประกอบของระบบตัดสินใจ แบบจําลองการจัดการ 
และแบบจําลองการวิเคราะหเพื่อสนับสนุนการตัดสินใจ 
และการประยุกต 

Types and processes of decision support 
system (DSS); information for decision support; DSS 



components; management models; data analysis model 
for decision support; DSS applications 
 
140-452 3(2-2-5) 
เหมืองขอมูล 
(Data Mining) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-250 ระบบฐานขอมูล หรือ
ตามความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

หลักการของเหมืองขอมูล กระบวนการคนพบ
ความรู กระบวนการเตรียมขอมูล เทคนิคการทําเหมือง
ขอมูล การคนพบความรูดวยกฎความสัมพันธ การ
จําแนกประเภทขอมูล การจัดกลุมขอมูล การประยุกต
การทําเหมืองขอมูล 

Introduction to data mining; knowledge 
discovery;  large data manipulating, data preprocessing; 
data mining techniques, association rule mining, 
classification, clustering; data mining applications 
 
140-460 3(2-2-5) 
ปญญาประดิษฐเบื้องตน 
(Introduction to Artificial Intelligence) 

วัตถุประสงคและหลักการของปญญาประดิษฐ 
ป ญห า พื้ น ฐ า น ข อ งป ญญา ป ร ะ ดิ ษ ฐ  ค ว า ม เ ข า ใ จ
ภาษาธรรมชาติ การประมวลผลภาพ วิทยาการหุนยนต
และระบบผูเช่ียวชาญ วิธีการแทนความรู วิธีการคนหา
ข้ันตอน วิธีการตรวจแกและวิทยาการศึกษาสํานึก 
ภาษาคอมพิวเตอรใชสําหรับการแกปญหาเกี่ยวกับ
ปญญาประดิษฐ เชน โปรล็อก หรือ ลิสป 

Definitions and objectives of Artificial 
Intelligence (AI); fundamental problems in AI; natural 
language understanding; image processing; robotics 
control and expert system; knowledge representation; 
problem space and search techniques, heuristics; 
cognitive sciences; typical AI application programming 
language e.g., Prolog and LISP 
 

140-461 3(2-2-5) 
การออกแบบและพัฒนาเกมเบื้องตน 
(Introduction to Game Design and Development) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-140 ซอฟตแวรและการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร หรือตามความเห็นชอบของ
คณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

การออกแบบและพัฒนาเกม ทฤษฎีเกม การ
ออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร ซอฟตแวรเกม วัฏ
จักรการพัฒนาเกมเพื่อการคา การเรียนรูแนวทางเบ้ืองตน
ของการ ออก แบ บเก มเพื่ อให เกิ ดคว ามคิ ดใน ทา ง
สรางสรรค กรณีศึกษาเกมในปจจุบัน จริยธรรมและการ
จัดระดับเกม รวมท้ังเทคนิคตาง ๆ ท่ีใชในการพัฒนา 

Game design and development; game 
theories; computer game design and development; 
game software; commercial game development life 
cycle; basic game design as an initiative idea; case 
studies; ethics and level management of game; game 
development techniques  
 
140-462 3(2-2-5) 
พื้นฐานในการสรางโลกเสมือนจริง  
(Virtual Reality) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-140 ซอฟตแวรและการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร และ 140-361 การออกแบบ
กราฟกสและศิลปประยุกต  หรือตามความเห็นชอบของ
คณะกรรมการบริหารหลักสูตร     

พื้นฐานเบ้ืองตนของการออกแบบและสราง
โลกเสมือนจริง  ข้ันตอนการสรางเนื้อหา 3 มิติเพื่อใชใน
โลกเสมือนจริง การเขียนโปรแกรมเพื่อสรางโลกเสมือน
จริง  ขอจํากัดและเทคนิคในการ สรางโลกเสมือนจริงใน
รูปแบบตาง ๆ 

Fundamental of virtual design, method for 
creating content for 3D to use in virtual city, 
Programing virtual city, Introduction of difference 
techniques to create a virtual city 
 



140-463 3(2-2-5) 
เทคโนโลยีการสรางภาพสามมิติบนเว็บ  
(Web 3D Technologies) 

ศึกษาขบวนการสรางรูปทรงแบบจําลอง  3  
มิติโดยใชการคํานวณทางคณิตศาสตรและโปรแกรม
คอมพิวเตอรท่ีสรางงาน  3  มิติ ศึกษาโปรแกรมภาษา 
VRML ท่ีใชสรางรูปเสมือนจริงเปนภาพกราฟกส 3 มิติ 
โดยการศึกษาการออกแบบการโตตอบกับผูใชทันที และ
จัดการเกี่ ยวกับแสง เสียงในระบบ3 มิติและสราง
ภาพเคลื่อนไหว การเปลี่ยนแปลงมุมมองของผูใชไดใน
เวลาจริง โดยผานการรับรูและเปลี่ยนมุมมองตาง ๆ 
ภายในฉาก 3 มิติ รวมท้ังศึกษาขบวนการนําโครงงาน 3 
มิติ เพื่อใหเปนโครงงานท่ีสามารถเคลื่อนไหวบนเว็บ   
เพื่อนําไปใชประโยชนในทาง ธุรกรรมบนเว็บ 

Processing of 3D model using mathematical 
sciences and computer programming for creating 3D 
work; The study of VRML language for creating virtual 
images; Converting virtual images into 3D image by 
using; Principle of interactive design, Lighting, sound 
for 3D, creating motion graphics, pre-production, 
production and post -production the 3D work on web 
and business related 
 
140-464 3(2-2-5)      
ดิจิทัลวิดีโอและเทคนิคพิเศษ   
(Digital Video and Special Effect) 

เทคนิควิดีโอในการผลิตสื่อดิจิทัล การประยุกต
เทคนิคพิเศษ การสรางสรรค การตัดตอและการผลิต  
ดิจิทัลวิดีโอ เหมาะสําหรับผู ท่ี มีความสนใจท่ีจะใช
เทคนิคพิเศษเพื่อชวยสรางดิจิทัลวิดีโอ 

Pre-production, production and post-
production of VDO, Applyment of special technique for 
VDO Production  
 
 
 

140-465 3(2-2-5) 
พื้นฐานวิศวกรรมทางเสียง 
(Basic Sound Engineering) 

เทคโนโลยีของการบันทึกเสียง พื้นฐานในการ
บันทึกเสียง ทฤษฎีเกี่ยวกับเสียง การใชโปรแกรมในการ
บันทึกเสียง การแกไข และปรับแตง  การใชอุปกรณและ
เครื่องมือในระดับ Studio 

Sound Technologies; Basics of sound 
recording; Principles of sound; Learning computer 
program for sound recording, edit and How to use 
recording studio equipment 
 
140-490 1(0-3-0) 
อบรมเชิงปฏิบัติการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 4  
(Workshop in Information Technology IV) 

การอบรมเชิงปฏิบัติการ ทางดานเทคโนโลยี
หรือวิทยาการสาขาใหม ๆ ท่ีเกี่ยวกับสาขาเทคโนโลยี
สารสนเทศ ตามท่ีสาขากําหนด 

Workshop on current technologies related to 
information technology 
 
140-491 3(0-9-0) 
โครงงานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 
(Project in Information Technology II) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-391 โครงงานทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ 1 

เปนวิชาท่ีตอเนื่องจากวิชา 140-391 โครงงาน
ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 โดยเปนการดําเนินงานใน
สวนท่ีเหลือ ตอเนื่องจนกระท่ังเสร็จโครงงาน โดยมีการ
จัดทํารายงานฉบับสมบูรณพรอมการนําเสนอผลงาน 

Continuation from 140-391 Project in 
Information Technology I or developing another larger 
project; report documentation and presentation under 
the adviser supervision 
 
 



140-493 6(0-36-0) 
สหกิจศึกษา 
(Cooperative Education) 
รายวิชาที่ตองเรียนกอน: 140-393 เตรียมสหกิจศึกษา 

การปฏิบัติงานจริงทางดานเทคโนโลยี
สารสนเทศ ณ สถานประกอบการ ภายใตการดูแลและ
แนะนําของอาจารยท่ีปรึกษาสหกิจศึกษา และท่ีปรึกษา
จากสถานประกอบการ การรายงาน/การนําเสนอ 
ผลสําเร็จ โครงงานสหกิจศึกษา 

Practical experience in the area of Information 
Technology in a business establishment under 
supervision and guidance of the academic advisor or the 
cooperative education advisor, as well as the guidance 
of the managers of the establishment, report and 
presentation of cooperative education project 
 
140-494 1(0-2-1) 
สัมมนา  
(Seminar) 
เงื่อนไข: นักศึกษาตองลงทะเบียนเรียนผานมาแลวไม
นอยกวา 5 ภาคการศึกษาปกติ 

การสัมมนาตามหัวขอ ท่ีกําหนด อาจ เปน
กรณีศึกษา และประเด็นใหม ๆ ท่ีเกี่ยวกับเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร โดยจะประกาศใหทราบใน
แตละภาคการศึกษา มีอาจารยท่ีปรึกษา ใหคําแนะนําและ
ช้ีแนะ 

Seminar in current issues, case studies in 
information and communication technology; specific 
content of the seminar changes each time it is offered 
 
140-495   3(X-Y-Z) 
หัวขอพิเศษทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 
(Special Topics in Information Technology I) 

หัวขอพิเศษ เทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขา
ใหม ๆ ท่ีเกี่ยวกับสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

Special topics; novel theories or technologies 
related to Information Technology  
 
140-496 3(X-Y-Z) 
หัวขอพิเศษทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 
(Special Topics in Information Technology II) 

หัวขอพิเศษ เทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขา
ใหม ๆ ท่ีเกี่ยวกับสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

Special topics; novel theories or technologies 
related to Information Technology 
 
140-497 3(X-Y-Z) 
หัวขอพิเศษทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 
(Special Topics in Information Technology III) 

หัวขอพิเศษ เทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขา
ใหม ๆ ท่ีเกี่ยวกับสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

Special topics; novel theories or technologies 
related to Information Technology 
 
140-498 3(3-0-6) 
จริยธรรมและกฎหมายคอมพิวเตอร 
(Computing Ethics and Laws) 

ประเด็นทางจริยธรรมท่ีเกี่ยวกับคอมพิวเตอร 
เชน ความเปนสวนตัว ความเปนเจาของ การเขาถึงขอมูล 
ความถูกตองแมนยํา ทรัพยสินทางปญญา สิทธิและการ
คุมครองทรัพยสินทางปญญา สิทธิสวนบุคคล สิทธิของ
ผูบริโภค กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ และกฎหมายท่ี
เกี่ยวของกับผูใชและผูพัฒนาระบบสารสนเทศ กฎหมาย
ท่ีเกี่ยวของกับขอมูล ข าวสาร ปญหาทางกฎหมาย 
กรณีศึกษา 

Ethical issues in information and 
communication technology: information privacy, 
information property, information accessibility, 
information accuracy; intellectual property, rights, 
information technology laws, laws related to users and 



developers, data and information laws, problems, case 
studies 
 
976-121 3(3-0-6)   
ระเบียบวิธีทางสถิติ  
(Statistical Methods) 

ความหมาย ขอบเขตและประโยชนของสถิติ 
ความหมายของขอมูล ความจําเปนของการใชขอมูล 
ประเภทของขอมูลและแหลงท่ีมาของขอมูล ระเบียบวิธี
เก็บรวบรวมของขอมูล หลักเบ้ืองตนของการสํารวจสิ่ง
ตัวอยางและการทดลอง การวิเคราะหขอมูลเบ้ืองตน 
ความนาจะเปนและการแจกแจงความนาจะเปน การแจก
แจงตัวแปรสุมเ ต็มหนวย การแจกแจงของการซัก
ตัวอยาง การประมาณคาพารามิเตอรและการทดสอบ
สมมติฐาน การทดสอบไคสแควร การวิเคราะหความ
แปรปรวน แบบจําแน กทางเ ดี ยว  การถ ดถอยแล ะ
สหสัมพันธเชิงเสนเชิงเด่ียว โปรแกรมสําเร็จรูปทางดาน
สถิติ 

Meaning, scope and advantage of statistics;  
meaning of  data;  type and sources of  data;  data 
collection methodology;  principal of sample 
observation and experiment;  data analysis;  probability 
and distributions;  sampling and variables distribution;  
parameters estimation and  hypothesis testing; Chi-
square test; one-way ANOVA, simple regression and 
correlation; utility softwares for statistics 
 
976-300 3(2-2-5) 
การจัดการหวงโซอุปทานและระบบโลจิสติกส 
(Supply Chain and Logistics Management Systems) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-380  เทคโนโลยีธุรกิจ
อิเล็กทรอนิกส  

ภาพรวมของระบบการผลิต การวิเคราะห การ
พยากรณและการวางแผนการผลิต การจัดการการผลิต 
การจัดการวัตถุดิบ ระบบการสั่งซื้อสินคาและวัตถุดิบ 
นโยบายและการจัดการสินคาคงคลัง การพยากรณ

ยอดขาย การจัดการคลังสินคา การกระจายสินคาจาก
ผูผลิตถึงผูบริโภค ระบบการขนสงสินคา การจัดเสนทาง
และตารางการขนสง การนําเขาสินคาและวัตถุดิบจาก
ตางประเทศ การสงออกสินคาไปตางประเทศ การสราง
ความพึงพอใจใหกับลูกคาและคูคา การนําเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารเขามาชวยในการจัดการหวง
โซอุปทานและระบบโลจิสติกส 

Comprehensive concepts of supply chain 
processes; production analysis, prediction and planning; 
supply chain management, supplies and materials 
procurement system, inventory policy and management, 
sales prediction; warehouse management; product 
distribution; logistics systems; logistics strategies; 
global export-import shipping, logistics management; 
building customer and partner satisfaction; utilization of 
information technology and communication in supply 
chain management and logistics systems 
 
976-301 3(2-2-5) 
การตลาดอิเล็กทรอนิกสและการบริหารลูกคาสัมพันธ 
(Electronic Marketing and Customer Relationship 
Management) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-380 เทคโนโลยีธุรกิจ
อิเล็กทรอนิกส  และ 140-310 หลักการตลาด                                           

แ น ว คิ ด แ ล ะ บ ท บ า ท ข อ ง ก า ร ต ล า ด
อิเล็กทรอนิกส วิธีการและข้ันตอนในการบริหารจัดการ
การตลาดอิเล็กทรอนิกส การวิเคราะหและพัฒนากลยุทธ
ทางการตลาดอิเล็กทรอนิกส เครื่องมือท่ีใชในการทํา
ตลาดอิเล็กทรอนิกส ความสําคัญและหลักการในการ
บริห ารลู กคา สัมพั นธ  ผลก ระท บขอ งเท คโน โล ยี
สารสนเทศตอธุรกิจและลูกคา ดัชนีช้ีวัดความสําเร็จของ
ธุรกิจและความพึงพอใจของลูกคา การนําเทคโนโลยี
สารสนเทศมาชวยในการบริหารลูกคาสัมพันธ การ
จัดการขอมูลท่ีเกี่ยวของกับการบริหารลูกคาสัมพันธ การ
เปรียบเทียบรูปแบบการบริหารลูกคาสัมพันธแบบด้ังเดิม
กับการบริหารลูกคาสัมพันธผานสื่ออิเล็กทรอนิกส 



Electronic marketing concepts and roles, 
methodologies and procedure for electronic commerce 
management; electronic marketing strategic analysis 
and development; electronic marketing tools; 
importance and principles of customer relationship 
management (CRM); the effect of information 
technology on business and customer; key indicators in 
business performance and customer satisfaction; 
applying information technology in CRM; data 
management in CRM; comparison of traditional CRM 
and electronic CRM 
 
976-402 3(2-2-5) 
ธนาคารอิเล็กทรอนิกส 
(Electronics Banking) 

ศึกษาวิวัฒนาการ  โครงสราง  และเทคโนโลยี
สารสนเทศตางๆ ท่ีนํามาใชในระบบงานธนาคาร ระบบ
สารสนเทศท่ีเกี่ยวกับการทําธุรกรรมตาง ๆ ของธนาคาร 
เชน ระบบการฝากเงินและถอนเงิน ระบบการโอนเงิน 
ระบบการจัดการเงินกู  ระบบการจัดการบัตรเครดิต/เด
บิต การทําธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส ณ จุดซื้อขาย การนํา
ระบบการคาอิเล็กทรอนิกสมาประยุกตใชงาน ธนาคาร
อิเล็กทรอนิกส เปนตน และระบบสารสนเทศอื่น ๆ ท่ีมี
การใชงานในธนาคาร 

Evolution, organization, and information 
technologies in Electronics Banking; information 
system for banking transaction, e.g., money deposit and 
withdrawal, money transferring, loan, debit-credit card, 
electronic point of sale and other related systems; 
application and integration of electronics trading and 
electronics banking 
 
 
 
 
 

977-374 3(2-2-5) 
การทวนสอบและทดสอบซอฟตแวร   
(Software Verification and Validation) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน: 140-243 การโปรแกรมเชิงอ็อบ
เจกต 

แนวคิดพื้นฐานและเทคนิควิธีการท่ีใชในการ
ทวนสอบและทดสอบผลิตภัณฑซอฟตแวร การทบทวน
ซอฟตแวร  การสืบสวนซอฟตแวร  การตรวจสอบ
ซอฟ ตแ วร  กา รวิ เคร าะ หแ ละร าย งา นปญหา ขอ ง
ซอฟตแวร 

Fundamental concepts and methods for 
verification and validation of software work products; 
software reviews, software inspection, software testing; 
software problem analysis and reporting 
 
977-377 3(2-2-5) 
สถาปตยกรรมเชิงบริการ 
(Service-Oriented Architecture) 

แนวคิดและหลักการของสถาปตยกรรมเชิง
บริการ ความหมายของเซอรวิส การคนพบเซอรวิส การ
จัดการกระบวนการทางธุรกิจ การสรางแบบจําลองธุรกิจ 
การสรางแบบจําลองเซอรวิส การแปลงจากเปาหมายทาง
ธุรกิจท่ีจําลองเปนแบบจําลองธุรกิจไปสูการออกแบบ
เซอรวิส  หลักการการออกแบบและการแตกเซอรวิส  
การติดตอประสานงานระหวางเซอรวิส ความนาเช่ือถือ
และคุณภาพของเซอรวิส ความปลอดภัยและความเปน
สวนตัว   

Principles and concepts of Service Oriented 
Architecture (SOA); meanings of services; service 
discovery; business process management; business 
modeling; service modeling;  transforming business 
model to service model; service design and composition 
principles; services interoperation; reliability and 
Quality of Service (QoS); security and privacy 
 


