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คณะวิทยาการสื่อสาร 
สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

 
871-210     3(2-2-5) 
การโปรแกรมคอมพิวเตอร 1  
(Computer Programming I )  
 การโปรแกรมคอมพิวเตอรพ้ืนฐาน กระบวนการ
เขียนโปรแกรม ผังงานโปรแกรมและขั้นตอนวิธี  ชนิดขอมูล
และตัวแปร โครงสรางควบคุมแบบเลือกและแบบทําซ้ํา แถว
ลําดับ ฟงกชัน การสงผานคาใหโปรแกรมยอยแบบตาง ๆ  
การจัดการขอมูลเขาและการแสดงผล การเขาถึงแฟมขอมูล  
 Fundamentals of computer programming; 
programming process;  flowchart and algorithm; data types 
and variables; selection and repetition control structures; 
arrays; functions; parameter parsing; input and output 
management; file accessing  
 
871-211          3(2-2-5) 
การโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 
(Computer Programming II)  
 แถวลําดับแบบหลายมิติ ชนิดขอมูลแบบกําหนด
เอง ฟงกชัน การใชคลังคําสั่ง การสงผานคาใหโปรแกรมยอย
แบบตางๆ การพัฒนาโปรแกรมประยุกต  
 Multi-dimension arrays; user-defined data types; 
functions;  library using; parameter parsing; application 
program development  
   
871-212          3(2-2-5) 
โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี 
(Data Structure and Algorithms)  
 ขอมูลและโครงสรางขอมูล โครงสรางขอมูลแบบ
แถวลําดับ การทํางานแบบวนซ้ํา สแตค คิว ลิสต ตนไมและ
กราฟ การเรียงลําดับและการคนหาแบบตางๆ ขั้นตอนวิธี
และการตรวจสอบขั้นตอนวิธี ฟงกชันบิกโอ    

 Data and data structures; arrays, iterations, stacks, 
queues, lists, trees and graphs; sorting and searching; 
algorithms and algorithm verification; Big–O function  
   
871-213          3(2-2-5) 
การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 
(Data Communication and Computer Networks)  
 หลักการพื้นฐานการสื่อสารขอมูล การรับสงขอมูล
แบบแอนาล็อกและแบบดิจิทัล  สื่อและอุปกรณต างๆ 
เครือขายการสื่อสารแบบเซอรกิตสวิทชิง และแบบแพค
เก็ตสวิทชิง เครือขายมัลติเพล็กซิง เทคโนโลยีระบบเครือขาย
แบบตางๆ และสถาปตยกรรมลําดับช้ันของเครือขาย   
 Fundamentals of data communication; analog and 
digital transmission; media and devices; circuit switching 
and packet switching networks; multiplexing network; 
network technologies;  layered network architecture  
   
871-214                        3(2-2-5) 
สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ 
(Computer Architecture and Operating System)  
 ระบบคอมพิวเตอร หนวยความจํา บัส หนวยรับ
และหนวยแสดงผลขอมูลหนวยประมวลผลกลาง โครงสราง
และหนาที่ของหนวยประมวลผลกลาง ระบบปฏิบัติการ 
จุดประสงคและหนาที่ของระบบปฏิบัติการ  กระบวนการ
และการจัดการ การจัดการหนวยความจํา การจัดการอุปกรณ
และแฟมขอมูล การประมวลผลแบบขนาน เปรียบเทียบ
ระบบปฏิบัติการตางๆ 
 
 
 
   



 Computer system; memory; bus; input and output 
units; CPU units; CPU structure and functions; operating 
system; objectives and functions of operating systems; 
process and management; memory management; device and 
file management; parallel processing; comparison of 
operating systems  
   
871-215          3(3-0-6) 
คณิตศาสตรสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
(Mathematics for Information and Communication 
Technology)  
 ตรรกศาสตรเบื้องตน เลขฐาน การคํานวณทาง
คณิตศาสตรของเลขฐาน การนับ การแปลงคาระหวางเลข
ฐาน วิธีการคํานวณตัวเลขแบบมีจุดทศนิยมขอผิดพลาดตางๆ
จากการคํานวณ ดิจิทัลเบื้องตน เกท และวงจรตางๆ ในการ
คํานวณทางคอมพิวเตอร การวิเคราะหเชิงตัวเลขเบื้องตน 
การแกสมการเชิงเสนและไมเชิงเสน  
 Introduction to logic; base numbers; number base 
arithmetic; counting; base conversion; floating point 
arithmetic computing; errors; basic digital; gates and gate 
circuits for computer computation; introduction to basic 
numerical analysis; linear and non-linear equation solving  
   
871-216          3(3-0-6) 
การจัดการความรู 
(Knowledge Management ) 
 หลักการ กระบวน และกลยุทธการจัดการความรู 
วงจรการจัดการความรู การแลกเปลี่ยนความรูและชุมชนนัก
ปฏิบัติ  การถายทอดการปฏิบัติที่ เปนเลิศ  เครื่องมือและ
เทคโนโลยีการจัดการความรู องคการแหงการเรียนรู  
 Principles, processes and strategies of knowledge 
management; knowledge management cycle; knowledge 
sharing and communities of practice; best practice transfer;  
knowledge management tools and technologies; learning 
organization  
 
 
 
 

871-217                        3(3-0-6) 
ภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ   
(English for Information Technology)  
 การพัฒนาทักษะการใชภาษาอังกฤษ ศัพทเฉพาะ
ทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ การอาน และการเขียน  
Development of English skills, used in information 
technology, focusing on technical  words,  reading and 
writing skills  
   
871-218          3(2-2-5) 
การจัดการฐานขอมูล 
(Database Management)  
 ก า ร ป ร ะ ม ว ล ผ ล ข อ มู ล แ ล ะ ฐ า น ข อ มู ล 
สถาปตยกรรม  3  ระดับของฐานขอมูล  การออกแบบ
ฐานขอมูลเชิงตรรก แผนภาพอีอาร ระบบฐานขอมูลเชิง
สัมพันธ    การจัดการและการบริหารฐานขอมูล  ภาษาเอสคิว
แอลสําหรับการจัดการฐานขอมูล    การบํารุงรักษา  
 File processing and database; 3-level database 
architecture; logical database design; E-R diagram; 
relational database; database management and 
administration;  SQL language for database management; 
system maintenance  
   
871-219          3(2-2-5) 
การออกแบบและพัฒนาเว็บ 
(Web Design and Development)  
 โครงสรางของอินเทอร เน็ตและเวิรลไวด เ ว็บ 
องคประกอบของเว็บเพจ การจัดรูปแบบขอความ ตาราง 
เฟรม ฟอรม และสไตลชีต รูปแบบของแฟมภาพกราฟกและ
แฟมเสียง การออกแบบกราฟก  ภาพเคลื่อนไหวและแผนที่
ภาพลักษณ ซอฟตแวรประยุกตสําหรับการพัฒนาเว็บ  
 Structure of Internet and World Wide Web; web 
page  components; text, table, frame, form and style sheet 
formatting; graphic and sound file formats; graphic designs; 
video file and image map; application software for web 
development  
 
 
   



871-220          3(3-0-6) 
หลักการจัดการ 
(Principles of Management)  
 บทบาทและหนาที่ขององคการและหลักการจัดการ 
ผูบริหารและภาวะการนํา จริยธรรมในการบริหาร การ
วางแผนและการควบคุม กระบวนการจัดการและการพัฒนา
ทรัพยากรบุคคล  การจูงใจ และการทํางานเปนทีม การ
สื่อสารองคการ และการจัดการการเปลี่ยนแปลง  
 Roles and functions of organization and 
management principles; manager and leadership; 
managerial ethics; planning and control; management 
process and human resources development;  motivation and 
team working; organizational communication and 
organizational management    
 
871-221          3(2-2-5) 
ดิจิทัลกราฟกและการออกแบบ 
Digital Graphics and Design   
 ระบบคอมพิวเตอรกราฟก  อุปกรณนําเขาและ
สงออกสําหรับการสรางกราฟก การจัดองคประกอบภาพ  
ทฤษฎีสี การสรางกราฟกและการตกแตงภาพดวยโปรแกรม
ประยุกตสําหรับศิลปะดิจิทัล   
 Computer graphic systems; input and output 
devices for graphic creation; graphic composition; color 
theory; graphic creation; graphic retouch with digital art 
software  
   
871-222          3(2-2-5) 
การจําลองดวยคอมพิวเตอร 
(Computer Modeling)  
 หลักการจําลองดวยคอมพิวเตอร การจําลองพื้นผิว
ดวยโพลิกอน เนิรบสและซับดิวิชัน ลายผิวและวัสดุ แสงและ
กลอง ซอฟตแวรสําหรบัการจําลองดวยคอมพิวเตอร  
 Principles of computer  modeling; surfaces 
modeling in polygons, NURBS and subdivision; textures 
and materials; lights and cameras; computer modeling 
software  
 
   

871-223                                       3(2-2-5) 
วิดีโอและออดิโอสําหรับมัลติมีเดีย 
(Video and Audio for Multimedia)  
 แนวคิดเกี่ยวกับวิดีโอและออดิโอ การบันทึก สราง
และแกไขแฟมวิดีโอและแฟมเสียงสําหรับใชในการผลิต
มัลติมีเดีย อุปกรณสําหรับบันทึกวิดีโอและตัดตอวิดีโอและ
ออดิโอ การตัดตอวิดีโอและการตัดตอออดิโอ โปรแกรม
ประยุกตสําหรับตัดตอวิดีโอและออดิโอ   
 Video and audio concepts; recording, creating and 
editing video and audio files for multimedia works; video 
and audio recording and editing hardware; video editing 
and audio editing; application software for video and audio 
editing  
   
871-310          3(2-2-5) 
การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร 
(Human Computer Interaction)   
 แนวคิดการปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรกับ
มนุษย  ความสําคัญของการออกแบบตัวเช่ือมประสาน การ
ออกแบบตัวเช่ือมประสานและการปฏิสัมพันธ หลักการและ
วิธีการออกแบบตัวเช่ือมประสานที่เนนผูใชเปนศูนยกลาง 
การวิเคราะหและประเมินการออกแบบตัวเช่ือมประสาน  

Conceptual models of Human Computer 
Interaction;  importance of user interface design; user 
interface and interactive system designs; user-centered 
design principles and method; analysis and evaluation of 
user interface design  
   
871-311         3(3-0-6) 
กฎหมายและจริยธรรมสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร 
(Laws and Ethics for Information and Communication 
Technology)   
 กฎหมายและจริยธรรมที่ เกี่ ยวของกับการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ทรัพยสินทางปญญา 
ลิขสิทธิ์ สิทธิบัตร ความลับทางการคา กฎหมายพาณิชย
อิเล็กทรอนิกส   
  



 Laws and ethics related to information and 
communication technology; intellectual property; 
copyrights; patent;  trade secret;  electronic commerce laws
    
871-312          3(2-2-5) 
การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศในองคกร 
(Information System Analysis and Design in 
Organization)  
 โครงสรางและการจัดการองคกร ระบบสารสนเทศ
เพื่อการจัดการในองคกร วงจรการพัฒนาระบบ การวิเคราะห
และออกแบบระบบ เครื่องมือและเทคนิคการวิเคราะหและ
ออกแบบระบบเชิงโครงสราง  การออกแบบสวนนําเขาและ
สวนแสดงผล การพัฒนา การบํารุงรักษา และการประเมิน
ระบบ   
 Organization structure and management; 
management information system for organizations; system 
development life cycle; system analysis and design; tools 
and techniques and design; input and output design; system 
development, system maintenance and assessment   
   
871-313                                                                    3(2-2-5) 
การออกแบบและการโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต 
(Design and Object-Oriented Programming ) 
 แนวคิดและวิธีการโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต การ
วิเคราะหและออกแบบระบบเชิงอ็อบเจกตการใชยูเอ็มแอล 
อ็อบเจกตคลาส การสืบทอดคุณสมบัติ การสื่อสารระหวางอ็
อบเจกต โพลิมอฟซึม โอเวอรโหลด หลักภาษาโปรแกรม
ระดับสูงสําหรับการโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต  
 Object-oriented programming concepts and 
methods; object-oriented system analysis and design; UML; 
object; class; inheritance; message passing; polymorphism; 
overloading; high-level object-oriented programming 
language  
  
 
 
 
 
  

871-314          1(1-0-2) 
โครงงานรายบุคคล 1 
(Independent Project I)   
 การคนควาและการรวบรวมขอมูลเบื้องตน เลือก
หัวขอทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการ
จัดการที่ตนเองสนใจเปนพิเศษและนําเสนอโครงราง  
 Exploration and collection of basic data; selected 
of topics on information and communication technology for 
management; proposal presentation  
   
871-315                      3(3-0-6) 
ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 
(Management Information System)  
 แนวคิดและหลักการพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อ
การจัดการ โครงสรางระบบสารสนเทศ  การรวบรวม การ
วิเคราะหและการจัดเก็บขอมูล ระบบสืบคนสารสนเทศเพื่อ
การตัดสินใจในการบริหาร  
 Concepts and principles of management 
information system development; Information structure; 
data collection; data analysis and storage; information 
retrieval system for administration decision-making   
  
871-316          3(2-2-5) 
การวิเคราะหเชิงปริมาณทางการจัดการ 
(Quantitative Analysis in Management)  
 หลักการและการวิเคราะหเชิงปริมาณเพื่อใชในการ
วิเคราะหปญหาและการตัดสินใจทางการจัดการ ทฤษฎีและ
วิธีการทางสถิติ เทคนิคตาง ๆ เพื่อกําหนดแนวทางการจัดการ
ที่เหมาะสม   
 Principles and quantitative analysis for 
management problem analysis and decision making;  
theories and statistical techniques for proper management  
 
 
 
 
 
 
   



871-317          3(2-2-5) 
เทคโนโลยีอินเทอรเน็ต 
(Internet Technology)  
 ระบบเครือขายเบื้องตนและระบบอินเทอรเน็ต  
ระบบเปด   โปรโตคอลต างๆ  บนระบบอินเทอร เน็ต 
โปรโตคอลเอชทีทีพี ภาษาสําหรับเขียนโปรแกรม 
บนเว็บ  ระบบชื่อโดเมน โปรแกรมอํานวยความสะดวกใน
การใชงาน การประยุกตใชอินเทอรเน็ตดานตางๆ   
 Introduction to network and Internet systems;  
open systems; Internet protocols; HTTP protocols; web 
programming languages; domain name systems; Internet 
utility software; internet applications  
   
871-318          3(2-2-5) 
การบริหารและจัดการระบบ 
(System Administration and Management )  
 หนาที่ของผูบริหารระบบ การจัดการผูใช  ระบบ
รักษาความมั่นคงบนเครือขาย การจัดการทรัพยากรระบบ 
การสํารองและกูคืนระบบ เครือขาย ทีซีพีไอที การติดต้ัง 
ดูแลเซิรฟเวอรตางๆ บนอินเทอรเน็ต เชน ดีเอ็นเอส ดีเอชซีพี 
เมลเซิรฟเวอร เว็บเซิรฟเวอร การตรวจสภาพจราจรบน
เครือขายดวยโปรแกรมจัดการเครือขาย  
 Functionality of system administrator; user 
management; network security system; system resource 
management; system backing up and recovery; TCP/IP 
network; setting and maintenance of internet servers: DNS, 
DHCP, mail server, web server; network monitoring 
software  
   
871-320          3(2-2-5) 
การโปรแกรมแบบเอ็คซทรีม 
 (Extreme Programming)  
 การโปรแกรมสุดเอ็คซทรีมเบื้องตน  แนวคิดและ
หลักการ วงจรและกฎการพัฒนาโปรแกรม หนวยทดสอบ
ระบบ ระบบควบคุมเวอรชัน  
 Introduction to extreme programming; concepts 
and principles; development life cycle and rules; test unit; 
concurrent versions system  
   

871-321          3(3-0-6) 
การจัดการทรัพยากรมนุษย 
(Human Resource Management)  
 แนวคิดและหลักการจัดการทรัพยากรมนุษย  การ
วิเคราะหงาน การกําหนดรายละเอียดของงาน และคุณสมบัติ
ของผูปฏิบัติงาน การสรรหาและการคัดเลือก การจูงใจ และ
การพัฒนาบุคลากร  การประเมินผลการปฏิบัติงาน 
และระบบคาตอบแทน สุขภาวะและความปลอดภัยในการ
ทํางาน แรงงานสัมพันธและกฎหมายที่เกี่ยวของ  
 Concepts and principles of human resource 
management; job analysis; job description and staff 
qualifications; recruitment, selection, motivation, training 
and development of personnel; performance evaluation and 
compensation system; health and safety ; labour relations 
and related legal issues  
 
871-322          3(3-0-6) 
การจัดการเชิงกลยุทธและการจัดการคุณภาพ 
(Strategic and Quality Management)  
 หลักการและกระบวนการจัดการเชิงกลยุทธ  ระดับ
กลยุทธ  ระดับการควบคุมและการเปลี่ยนแปลงเชิงกลยุทธ  
การจัดการคุณภาพ  องคประกอบของระบบการจัดการ
คุณภาพ และการประเมินคุณภาพ  
 Principles and process of strategic management; 
hierarchical levels of strategy; levels of  strategic control 
and change; quality management; components of quality 
management system; quality assessment   
 
871-323          3(2-2-5) 
การโปรแกรมเว็บและฐานขอมูลบนเว็บ 
(Web Programming and Web Database)   
 การโปรแกรมเว็บแบบฝงเซิรฟเวอรดวยภาษาที่
นิยมในปจจุบัน การสรางเว็บแบบไดนามิค การโตตอบกับ
ฟอรมแบบตาง ๆ การจัดการเซสชั่น การประยุกต  ภาษาเอส
คิวแอล  การเชื่อมตอระบบจัดการฐานขอมูล  การนําเขา
ขอมูล การแสดงผลและการประมวลผลขอมูลผานเว็บ  
  
 



 Web server-side programming with script 
language; dynamic web development; form interaction; 
session management; application; SQL language; database 
access and connection via web; web data entry; web display 
and calculation  
   
871-324          3(2-2-5) 
การโปรแกรมรวมสมัย  
(Contemporary Programming)   
 ลักษณะ  โครงสรางและหลักภาษาของภาษา
โปรแกรมคอมพิวเตอรระดับสูงที่ไดรับความนิยม  
 Characteristics, structures and principles of 
popular advanced programming language  
   
871-325          3(2-2-5) 
การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 
(Electronic Commerce)  
 แนวคิดและหลักการของพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 
รูปแบบและโครงสรางการทําธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส ระบบ
การชําระเงินอิ เล็กทรอนิกส  มาตรการการรักษาความ
ปลอดภัย ซอฟตแวร ฮารดแวร และอุปกรณเครือขายที่ใช
สําหรับพาณิชยอิเล็กทรอนิกส กฎหมายที่เกี่ยวของ 
 Concepts and principles of electronic commerce; 
electronic transaction models and structures; electronic 
money transfer; security issues; software, hardware and 
facilities for electronic commerce; related laws  
  
871-326          3(2-2-5) 
การโปรแกรมเครือขาย 
(Network Programming)  
 หลักการการเรียกใชกระบวนงานระยะไกลและ
มาตรฐานดีซีอี หลักการการเขียนโปรแกรมเครือขายใน
ระบบปฏิบัติการยูนิกซ เชน ซ็อกเก็ต ฟงกชัน การทํางาน
พ้ืนฐานของซ็อกเก็ตสําหรับโปรโตคอลทีซีพีและยูดีพี  
การรวมสัญญาณขอมูลเขา-ออก  การแปลงชื่อและที่อยู
พ้ืนฐาน หลักการเขียนโปรแกรมเครือขายของภาษาจาวา เชน 
การเรียกใชวิธีการระยะไกล การเรียกใชวินซอกในระบบ
ไมโครซอฟต   

 Principles of remote procedure call and DCE 
standard; principles of network programming on Unix 
system: socket; socket's functions for TCP and UDP 
protocols; in and out data integration; name and address 
translation; principles of Java language for network 
programming: remote procedure call, Microsoft  Winsock 
call  
   
871-327          3(3-0-6) 
การบัญชีเพื่อการจัดการ 
(Managerial Accounting)  
 หลักการบัญชี การใชบัญชีเพื่อการจัดการ ตนทุน
และการวิเคราะห การงบประมาณ การต้ังราคาสินคาและ
บริการ งบกระแสเงินสดการวิเคราะหและการตัดสินใจเลือก
โครงการลงทุน   
 Principles of accounting;  management 
accounting; capital investment and analysis; budgeting; 
product and service pricing; statement of cash flows; 
investment project analysis and investment decision-making 
   
871-328                                                                   3(2-2-5) 
คอมพิวเตอรแอนิเมชัน  
(Computer Animation)  
 คอมพิวเตอรแอนิเมชันเบื้องตน ซอฟตแวรสําหรับ
แอนิเมชัน อินเตอรโพเลชันและเทคนิคพื้นฐานสําหรับ
แอนิเมชัน การสรางแอนิเมชันแบบโครงรางและหลักการ
ทางฟสิกส  
 Introduction to computer animation; computer 
animation softwares; interpolation and basic techniques;  
skeletal and physics-based animation  
   
871-329          3(2-2-5) 
ระบบนิพนธบทเรียน   
(Authoring System)  
 ความหมายและลักษณะการทํางานของระบบ
นิพนธบทเรียน การออกแบบและการพัฒนาระบบนิพนธ
บทเรียน โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรรวมสมัย  



 Description and functionalities of authoring 
system; design and development authoring system using 
contemporary application  
 
871-410          2(2-0-4) 
โครงงานรายบุคคล 2  
(Independent Project II)  
 รายวิชาบังคับกอน: 871-314  โครงงานรายบุคคล 1 
การพัฒนาหัวขอที่นําเสนออยางละเอียดและลงมือปฏิบัติจริง
ภายใตการแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา นําเสนอผลการศึกษา
เปนลายลักษณ   
 Prerequisite: 871-314 Independent Project I 
Development of approved proposal under supervision; final 
project presentation and written report required  
   
871-411          3(3-0-6) 
ความม่ันคงของระบบคอมพิวเตอรและการสื่อสารขอมูล 
(Computer System and Data Communication Security) 
 ระบบความมั่นคงของระบบปฏิบัติการ  ระบบ
แฟมขอมูล และฐานขอมูล การเขารหัส การวิเคราะหรหัส 
มาตรฐานและเทคนิคการเขารหัสขอมูล  ขอตกลงในการ
สื่อสาร   การประยุกตใชรหัสในการจัดการระบบรหัส
สาธารณะ ลายเซ็นแบบดิจิตอล    
 Operating system security; file system security; 
database security; encryption; cryptanalysis; encryption 
technique; communication protocols; application of public 
key encryption; digital signature  
 
871-412                                                         ไมนับหนวยกิต 
การฝกงาน 
(Field Work)   
 การฝกการทํางานในหนวยงานตางๆ ที่เกี่ยวของไม
นอยกวา 1 ภาคการศึกษา  
 Work training in relevant  organization for a full 
semester  
 
 
 
     

871-420          3(2-2-5) 
การโปรแกรมเกม  
(Game Programming)  
 ประวัติ เกม  กระบวนการพัฒนาเกม  หลักการ
ออกแบบเกม  การโปรแกรมเกมดวยภาษาระดับสูง การ
โปรแกรมเกม 2 และ 3 มิติ  การใสพ้ืนผิว การสรางฉากภูมิ
ประเทศ  
 History of games; game development process; 
principles of game design; game programming with high 
level language ; 2D and 3D game programming; textures; 
terrain  
   
871-421         3(2-2-5) 
การทําเหมืองขอมูล 
(Data Mining)  
 กระบวนการจัดหา วิเคราะห จัดเก็บและการใช
สารสนเทศที่มุงเนนความตองการของผูใชสารสนเทศ 
หลักการการขุดคนขอมูล คลังขอมูลและเทคโนโลยีสําหรับ
การขุดคนขอมูล การเตรียมขอมูล ภาษาทางดานการขุดคน
ขอมูลและสถาปตยกรรมของระบบ คุณลักษณะเฉพาะและ
การเปรียบเทียบขอมูล การรวบรวมขอมูล การจัดประเภท
และการทํานาย กฎเกณฑของการขุดคนขอมูล  การวิเคราะห
ขอมูลการตลาด การกรองขอมูล การใชงานของการขุดคน
ขอมูล  
 Processes of acquisition, analysis, storage and 
utilization of user-oriented information; principles of data 
digging; data warehouse and data digging technology; data 
preparing; data digging language and application system 
architecture; data specific characteristic, data comparison, 
data compiling; classification and prediction; data digging 
rules; marketing data analysis; data filtering; application of 
data digging  
 
 
 
 
 
 
   



871-422          3(2-2-5) 
การประมวลผลภาพ 
(Image Processing) 
 หลักการพื้นฐานการประมวลผลภาพดิจิทัล  การ
ประมวลผลภาพแบบจุด  การประมวลผลแบบบริเวณจุด  
การแปลงภาพ  การปรับปรุงภาพ การฟนคืนภาพ  การบีบอัด
ภาพ  การแบงอาณาเขตภาพ  
 Fundamentals of digital image processing;  point 
processing;  neighborhood processing; image 
transformation, enhancement, restoration, compression and 
segmentation  
   
871-423          3(2-2-5) 
การโปรแกรมกราฟก 
(Graphics Programming) 
 หลักการโปรแกรมกราฟก  2  และ   3  มิติ   การ
โปรแกรมกราฟกดวยกราฟกเอพีไอ     รูปทรงพื้นฐานทาง
เรขาคณิต        การเปลี่ยนแปลงรูปทรงกราฟก การกําหนด สี 
พ้ืนผิวและแสง เสนโคงและพื้นผิว กราฟกแบบโตตอบ  
 Principles of two and three dimension graphics 
programming; graphics programming with graphics API; 
geometric primitives; geometric transformations; color, 
materials, and lighting; curve and surfaces, interactive 
graphics  
  
871-424          3(3-0-6) 
การบริหารโครงการ 
(Project Management)  
หลักการวางแผนและการพัฒนาโครงการ   การจัดการ
ทรัพยากรและการบริหารโครงการ บทบาทและหนาที่ของ
ผูบริหารโครงการ การพัฒนาทีมงาน การควบคุมและการ
ประเมินโครงการ  
 Principles of project planning and development; 
resources management and project administration; roles and 
functions of project executives; team development; project 
control and assessment  
 
 
   

871-425        6(0-36-0) 
สหกิจศึกษา 
(Cooperative Education)  
 การปฏิบัติงานเต็มเวลาในหนวยงานของรัฐ สถาน
ประกอบการเอกชน หรือองคกรพัฒนาเอกชน เต็มเวลา 1 
ภาคการศึกษา  ในลักษณะพนักงานชั่วคราวเพื่อใหได
ประสบการณจริง  
 Working as a temporary employee in government, 
private sectors or non-government organizations for a full 
semester  
 


