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คณะวิทยาการสื่อสาร 
สาขาวิชานวัตกรรมการออกแบบสื่อและการสรางสรรคสื่อ 

 
873-110                                      3(2-2-5) 
การวาดเสนเพื่อการออกแบบ 
(Drawing for Media Design)   
 ทฤษฎี หลักการ วิธีการ และปฏิบัติการวาดเสนและ
แรเงา การถายทอดจากธรรมชาติและสิ่งแวดลอมในลักษณะ
รูปรางและรูปทรง การวาดโครงสรางและน้ําหนักลายเสน 
การกําหนดความเขมของแสง เงา และระยะของวัตถุจาก
รูปทรงเรขาคณิตสูรูปทรงที่มีความซับซอน หลักการวาดภาพ
คน สัตว สิ่งของ และตนไมเพื่อการออกแบบสื่อ  
 Theories, principles, methodology and practices 
of drawing and shading; shape and form drawing through 
natural and environmental perspectives; structural drawing 
and line weight; creation of light, shadow and distance of 
objects with geometric and complicated shapes;  drawing 
principles of human figures, animals, objects and trees for 
media design  
   
873-111          3(2-2-5) 
การจัดองคประกอบศิลป 
(Composition of Art)  
 ความรู พ้ืนฐาน  หลักการ  ทฤษฎีและปฏิบั ติที่
เกี่ยวของกับองคประกอบศิลป การจัดภาพ การใชสี ความ
สมดุลและความสัมพันธระหวางวัตถุ พ้ืนที่วาง พ้ืนผิวของ
การจัดองคประกอบศิลป  การสรางสรรคแนวความคิด
สรางสรรคจากเนื้อหาที่เปนนามธรรมสูรูปธรรมเพื่อการ
ออกแบบ   
 Basic concepts, principles, theories and practices 
of art composition; image composing, color choices, 
balance and relationship between objects, space, surface of 
art composition; creativity; creative imagination of 
subjective and objective content for media design   
   

873-112                                                                    3(2-2-5) 
การใชสีในการออกแบบและการผลิตสื่อ 
(Color Applications in Media Design and Production)  
 ทฤษฎีสี การใชสีในการสะทอนความหมายและ
อารมณในบริบทของการออกแบบและการสรางสรรคสื่อ  
หลักการและแนวคิดในการสรางปฏิสัมพันธของสี แสง 
รูปแบบ และพื้นที่ในงานสรางสรรค   
 Color theories and applications as descriptive and 
expressive tools in media design and creation context; 
principles and concepts of interaction of colors, lighting, 
form and space in creative work  
   
873-210                        3(2-2-5) 
คอมพิวเตอรกราฟกและการออกแบบ 
(Computer Graphics and Design )  
 หลักการและเทคนิคการออกแบบคอมพิวเตอร
กราฟก กราฟกแบบเวกเตอรและราสเตอร กราฟกสองมิติ
และสามมิติ การจัดการแสง สี และเงา หลักการใชสีในการ
ออกแบบ เทคนิคและเครื่องมือการลงสีในงานคอมพิวเตอร
กราฟกและการออกแบบ   
 Principles and techniques of computer graphic 
design; Vector and Raster graphics; 2D and 3D graphics;   
management of light, color and shadow; color applications 
for design;   techniques and tools for coloring in computer 
graphic and design  
 
 
 
 
 
 
   



873-211                      3(2-2-5) 
การเขียนบท  การออกแบบตัวละคร  และบทภาพ 
(Script Writing, Character Design and Storyboarding)  
 องคประกอบ กระบวนการ คําศัพทเฉพาะทาง และ
รูปแบบที่เหมาะสมของ การเขียนบท การออกแบบตัวละคร
และการเขียนบทภาพ  การวางโครงเรื่อง  กระบวนการ
นํ า เสนอในขั้นกอนการผลิต  ความสัมพันธ ระหว า ง
แนวความคิดเชิงสรางสรรคเบื้องตนกับการเขียนบท การ
ออกแบบบุคลิกตัวละคร และการเขียนบทภาพ  
 Components, process, terminology, and proper 
formatting of script writing; character design and 
storyboarding; story outlining; presentation processes in 
pre-production; relations between initial concepts, 
scriptwriting, character design and storyboarding           
   
873-212          3(3-0-6) 
การคิดสรางสรรคเพื่อการออกแบบสื่อ 
(Creative Thinking for Media Design)  
 หลักการพื้นฐานของการคิดเชิงสรางสรรคในงาน
ออกแบบสื่อ การพัฒนาแนวความคิดริเริ่มและจินตนาการใน
เชิงสรางสรรคเพื่อใหงานออกแบบสื่อมีความโดดเดนและ
เปนเอกลักษณ การคิดเชิงสรางสรรคสูการปฏิบัติ   
 Fundamental principles of creative thinking for 
media design; development of initiatives and imaginative 
concepts for outstanding and unique media design; creative 
thinking in action   
   
873-213        3(3-0-6) 
มโนทัศนนวัตกรรมการออกแบบและสรางสรรคสื่อ 
(Conceptual Innovation in Media Design and Creation ) 
 ความหมาย  ขอบขาย  ประเภท  บทบาท  และ
หลักการของนวัตกรรมการออกแบบและการสรางสรรคสื่อ 
บทบาทและความสําคัญของการออกแบบและผลิตสื่อในเชิง
ธุรกิจและการบริการ   
 Definition, scopes, types, roles and principles of 
conceptual innovation in media design and creation; roles 
and significance of media design and production in 
businesses and services  
   

873-214          3(2-2-5) 
นวัตกรรมมัลติมีเดีย 
(Multimedia Innovation)  
 หลักการและองคประกอบของมัลติมีเดีย รูปแบบ
และการนํา เอาสื่ อมัล ติมี เดียประยุกตใชให เหมาะสม 
เครื่องมือ อุปกรณ และซอฟตแวรประยุกตที่ใชในการผลิต
มัลติมี เดีย  การศึกษา  การประเมิน  และการประยุกตใช
นวัตกรรมมัลติมีเดียในงานออกแบบและสรางสรรคสื่อ   
 Multimedia principles and components; form and 
application of multimedia; tools, equipment and software 
for multimedia production; study, evaluation and 
application of multimedia innovation in media design and 
creation  
   
873-215         3(2-2-5) 
วิดีโอและออดิโอสําหรับสื่อดิจิทัล 
 (Video and Audio for Digital Media ) 
 แนวคิดเกี่ยวกับวิดีโอและออดิโอ การบันทึก สราง
และแกไขแฟมวิดีโอและแฟมเสียงสําหรับใชในการผลิตสื่อ
ประสม อุปกรณสําหรับบันทึกและตัดตอวิดีโอและออดิโอ 
การตัดตอวิดีโอ โปรแกรมประยุกตสําหรับตัดตอวิดีโอและ
ออดิโอ ความรู เบื้องตนเกี่ยวกับการสรางภาพยนตรและ
ภาพยนตรแอนิเมชัน เทคนิคในการถายภาพและการกํากับ
การแสดง   โปรแกรมประยุกตสําหรับงานภาพยนตรและ
แอนิเมชัน 
 Video and audio concept; recording, creating and 
editing video and audio file for multimedia production; 
video and audio recording and editing hardware; video 
editing; application software for video and audio editing; 
introduction to film production and animation processes; 
photography and directing techniques; application program 
for film work and animation  
 
 
 
 
 
 
   



873-216                        3(2-2-5) 
การสรางโมเดลและการจําลองดวยคอมพิวเตอร 
(Computer Modeling and Simulation)   
 แนวคิดคอมพิวเตอรกับการสรางสรรคจินตนาการ 
หลักการสรางโมเดลและการจําลองดวยคอมพิวเตอร  
แนวคิดพื้นฐานของการสรางโมเดล  ทฤษฎี 3 มิติ วิธีการ
ออกแบบและการขึ้นรูปโมเดลรูปแบบตางๆ  และ 
การจัดแสง  
 Concept of computer generated images; principles 
of computer modeling and simulation; basic modeling 
techniques; 3D theories; design and building of computer 
models; lighting setup  
   
873-217                                                                     3(2-2-5) 
คอมพิวเตอรแอนิเมชัน 1 
(Computer Animation I)   
 การวิเคราะหการเคลื่อนไหวและทฤษฎีแอนิเมชัน  
กายวิภาคคนและสัตวสําหรับงานแอนิเมชัน  การวาดสําหรับ
แอนิ เมชัน  กระบวนการผลิตแอนิ เมชัน  2  มิ ติ  การจัด
องคประกอบศิลปและทัศนียภาพในงานแอนิเมชัน 2 มิติ 
แสงและเงาในงานแอนิเมชัน 2 มิติ เอ็ฟเฟกและเทคนิคพิเศษ
ในงานแอนิเมชัน 2 มิติ  
 Movement analysis and animation theories;  
human and animal anatomy for animation; drawing for 
animation; processes of 2D animation production; 
composition and perspective, lights and shadows, effects 
and special techniques in 2D animation  
   
873-221          3(2-2-5) 
การโปรแกรมเพื่อการติดตอกับผูใช 
(User Interactive Programming)   
 เทคนิคการวิเคราะหขั้นตอนวิธีในการแกไขปญหา 
การออกแบบสวนแสดงผลและการติดตอกับผูใช โครงสราง
และไวยากรณของการเขียนคําสั่งเพื่อการติดตอกับผูใชเพื่อ
นําไปประยุกตในการพัฒนาเกมส   เ ว็บไซต  และ  การ
ออกแบบตัวเช่ือมประสาน    
 Algorithm and problem solving techniques; 
design of computer display and human-computer 
interaction; structure and grammar of  user interaction 

programming for games and website development; and user 
interface design  
   
873-222                                                                   3(1-4-4) 
สารสนเทศกราฟก 
(Information Graphics)  
 สวนประกอบและการตีความสารสนเทศกราฟก 
หลักการออกแบบกราฟกเพื่อการสื่อสารสนเทศ เครื่องมือ
และเทคนิคเพื่อการจัดวางขอความและกราฟก สารสนเทศ
กราฟกในการผลิตสื่อประเภทตาง ๆ  
 Elements and interpretation of information 
graphics; principles of graphic design for information 
visualization; tools and techniques for text and graphic 
layout; information graphics in media production  
   
873-223                                                                    3(2-2-5) 
จิตรกรรมดิจิทัล 
(Digital Painting)  
 หลักการ ทฤษฎี แสง เงา สี และบรรยากาศในการ
เขียนภาพดวยเทคนิคทางคอมพิวเตอร เทคนิคพิเศษตางๆ ใน
การออกแบบ การสรางและตกแตงภาพเพื่อสรางคุณคาเพิ่ม
ของจิตรกรรมดิจิทัล  
 Principles, theories, lighting, shading, coloring 
and toning of computer painting;  special techniques in 
image design, creation and manipulation for value-added 
digital painting  
   
873-310          3(3-0-6) 
หลักการจัดการธุรกิจและการสื่อสารการตลาด 
 (Principles of Business Administration and Marketing 
Communication)  
 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับธุรกิจ โครงสราง ลักษณะ 
และการดํ า เนินงานขององคกรธุ ร กิจ  หลักการและ
กระบวนการจัดการธุรกิจ ความตองการและ พฤติกรรม
ผูบริโภค การวิเคราะหสวนผสมการตลาด  กลยุทธการสราง 
ตราสินคาและการสงเสริมการตลาด การสื่อสารการตลาดเชิง
บูรณาการ 
   



 Introduction to business; structure, nature and 
operation of business organization; principles and processes 
of business administration; consumer needs and behaviors; 
marketing mix analysis; brand and marketing promotion 
strategy; integrated marketing communication  
   
873-311          3(2-2-5) 
การสรางโมเดลและการจําลองดวยคอมพิวเตอรขั้นสูง 
(Advanced Computer Modeling and Simulation)  
 ทฤษฎีการสรางภาพ 3 มิติและการสรางโมเดลขั้น
สูงดวยคอมพิวเตอรเทคนิคการออกแบบและสรางตัวละคร
ในลักษณะภาพ 3 มิติ  
 3D theories and advanced computer modeling; 3D 
character design and creation techniques  
   
873-312        3(2-2-5) 
การออกแบบและการผลิตสื่อ  
(Media Design and Production)  
 การบูรณาการการออกแบบและผลิตสื่อหลากหลาย
ประเภท ทั้งสื่อสิ่งพิมพ สื่อภาพเคลื่อนไหว และสื่อออนไลน 
การวางแผนและการบริหารจัดการการผลิตสื่อ จริยธรรมใน
การผลิตสื่อและการนําเสนอสื่อตอสาธารณชน  
 Media design and production integration: printed, 
animated and online media; media production planning and 
management; ethics in media production and public 
presentation  
 
873-313                        3(2-2-5) 
การออกแบบและการผลิตเว็บเชิงโตตอบ 
(Interactive Web Design and Production)  
 หลักการนํามัลติมีเดียมาใชในการออกแบบและ
ผลิตเว็บ การออกแบบเว็บเชิงโตตอบ การประยุกตใช
ซอฟตแวรกับการออกแบบและพัฒนาเว็บไซตเพื่อใหเปน
ลักษณะเชิงโตตอบ  
 Principles of   multimedia application for web 
design and production; interactive web design; software 
application for interactive web design and development  
 
 

873-320     3(2-2-5) 
มัลติมีเดียออเทอริง 
(Multimedia Authoring)  
 การวิเคราะหและประเมินสื่อมัลติมีเดีย การพัฒนา
โครงสรางและบทมัลติมีเดีย โปรแกรมสําเร็จรูปทางดาน
มัลติมีเดียออเทอริง การออกแบบปฏิสัมพันธ  การนําเอาสื่อ
ตาง ๆ มาประกอบกันเปนสื่อมัลติมีเดีย การเชื่อมโยง และ
การเผยแพรสื่อมัลติมีเดีย   
 Analysis and evaluation of multimedia; 
development of multimedia structure and script;  
multimedia authoring software; interaction design; media 
integration for multimedia production; multimedia link and 
distribution   
   
873-321         3(2-2-5) 
การตูนและการตูนเร่ือง 
(Cartoon and Comics)   
 ความเปนมาของการตูนและการตูนเรื่อง หลักการ
เขียนภาพและการพัฒนาเนื้อหาการตูน แนวคิด การออกแบบ 
การวาดภาพและการนําเสนอ 
การตูนและการตูนเรื่อง    
 History of cartoon and comics; principles of 
drawing and content development; concept, design, drawing 
and presentation of cartoon and comics  
   
873-322                                                                    3(2-2-5) 
การผลิตสื่อเพื่อการโฆษณาและประชาสัมพันธ 
(Media Production for Advertising and Public 
Relations)    
 กระบวนการและขั้นตอนการผลิตสื่อเพื่อการ
โฆษณาและการประชาสัมพันธ ผลทางจิตวิทยาที่มีตอผูรับ
สาร ความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคและเนื้อหา 
หลักการเขียนบทโฆษณาและประชาสัมพันธ จริยธรรมและ
กฎหมาย ในการผลิตสื่อโฆษณาและประชาสัมพันธ  
 
 
 
 



 Process of media production for advertising and 
public relations; psychological effects on receivers; 
relationship between creativity and messages; script writing 
principles for advertising and public relations; ethics and 
laws in media production for advertising and public 
relations 
   
873-323                                                                     3(2-2-5) 
แอนิเมชันแบบสต็อบโมชั่น  
(Stop Motion Animation)   
 ความหมาย  หลักการ และแนวคิดของแอนิเมชัน
แบบสต็อบโมชั่น วัสดุ อุปกรณ  เครื่องมือ และวิธีการในการ
พัฒนา การวิเคราะห การออกแบบการเคลื่อนไหว  และการ
นําเสนอขั้นตอนหลังการผลิต   
 Definition, principles and concepts of stop motion 
animation; materials, tools, equipment and methods for stop 
motion animation development; analysis, movement design 
and post-production presentation   
   
873-324                                                                     3(2-2-5) 
การออกแบบและการสรางวิชวลเอฟเฟกต 
(Visual Effect Design and Production)   
 วิชวลเอฟเฟกตในงานออกแบบและการสรางสรรค
สื่อ  การออกแบบและการผลิตวิชวลเอฟเฟกต เบื้องตน  
อุปกรณในการสรางวิชวลเอฟเฟกต การใชวิชวลเอฟเฟกต
สําหรับงานโทรทัศนและภาพยนตร    
 Visual effects for media design and creation; 
introduction to visual effects design and production; visual 
effect devices; visual effect application for television and 
film    
   
873-325                                                                     3(2-2-5) 
การออกแบบบรรจุภัณฑ 
(Package Design)   
 โครงสรางและหนาที่ของบรรจุภัณฑ ลักษณะ
บรรจุภัณฑที่ดี องคประกอบของการออกแบบกราฟกบน
บรรจุภัณฑ การวางแผนการออกแบบและการพัฒนาบรรจุ
ภัณฑ ขอมูลที่จําเปนและตราสัญลักษณบนบรรจุภัณฑ  

การออกแบบโครงสราง กระบวนการ และเครื่องมือในการ
ออกแบบบรรจุภัณฑ   
 Structure and function of packaging; good 
packaging; elements of  graphic design on package; 
package design planning and development; important 
information and logo on package; package structural 
design; processes and tools for package design  
   
873-326                                                                     3(2-2-5) 
กลองและการจัดแสง 
(Camera and Lighting)  
 การวางแผน ออกแบบ เตรียมวัสดุอุปกรณ และ
เทคนิคการใชเครื่องมือในการถายภาพ การวัดและการจัด
แสงเพื่อการถายภาพบุคคลและผลิตภัณฑ การชดเชยแสง 
การเลือกใชแสงสําหรับถายภาพในและนอกสถานที่  
 Planning, design, equipment preparation and 
techniques for photography; lighting measurement and 
setup for portrait and product photography; lighting offset; 
lighting selection for assignment locations, inside and 
outside studio 
    
873-327     3(2-2-5) 
การยศาสตรกับการออกแบบ 
(Ergonomics and Design)   
 แนวคิดและหลักการของการยศาสตรที่เกี่ยวของ
กับการออกแบบ การใชปจจัยทางการยศาสตรในการ
ออกแบบใหเหมาะสมทางดานเสียงและแสง ขนาดและมิติ 
รวมทั้งอากัปกริยา การออกแบบสื่อหรือผลิตภัณฑและการ
ประเมินคุณสมบัติตามปจจัยทางการยศาสตรที่เกี่ยวของ  
 Concepts and principles of ergonomics relevant to 
design;application of ergonomics factors for proper design 
in the aspects of sound and lighting, size and dimensions as 
well as posturing; media or product design and feature 
evaluation based on related ergonomics issues  
 
 
 
 
   



873-328                                                                     3(2-2-5) 
การออกแบบตัวเชื่อมประสาน 
(User Interface Design)   
 การโตตอบระหว างมนุษยและคอมพิว เตอร 
ความสําคัญของการออกแบบหนาจอ การออกแบบการ
โตตอบระหวางมนุษยและคอมพิวเตอรอยางมีประสิทธิภาพ 
หลักการของความนาใชในการออกแบบหนาจอ  
การวิเคราะห และประเมินการออกแบบตัวเช่ือมประสาน  
 Human-computer interaction; importance of user 
interface design; effective human-computer interaction 
design; principles of usability for user interface design; 
analysis and evaluation of user interface design  
   
873-329          3(2-2-5) 
คอมพิวเตอรแอนิเมชัน 2 
(Computer Animation II)    
 การเชื่อมโยงและควบคุมการเคลื่อนไหว การสราง
แอนิเมชันของทาทาง และเทคนิคการสรางแอนิเมชัน วิธี
การบูรณาการแสงและพื้นผิว การเรนเดอรและการดัดแปลง
รายละเอียดของภาพกราฟกเคลื่อนไหว การสรางแอนิเมชัน
ขั้นสูง   
 Link and control of movement; posting animation 
and animation techniques; integration of light and texture; 
rendering and editing of motion graphic details; advanced 
animation  
   
873-410        6(0-18-0) 
โครงงานนวัตกรรมการออกแบบและสรางสรรคสื่อ  
(Media Design and Creation Innovation Project)  
 นักศึกษาเลือกหัวขอนวัตกรรมการออกแบบและ
สรางสรรคสื่อที่ตนเองสนใจและศึกษาหรือพัฒนาผลงาน
ภายใตคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษาและนําเสนอผล
การศึกษาหรือผลงาน   
 Independent study on media design and creation 
innovation, under supervision of an advisor; written report 
or presentation required 
  
 
   

873-411                                              ไมนอยกวา 300 ชั่วโมง 
การฝกงาน 
(Field Work)   
 การฝกการทํางานในหนวยงานตางๆ ที่เกี่ยวของไม
นอยกวา 300 ช่ัวโมงและนําเสนอรายงานเมื่อสิ้นสุดการ
ฝกงาน   
 A minimum of 300 hours of field work in relevant 
organization, and presentation at the end of field work  
   
873-420          3(2-2-5) 
นวัตกรรมการออกแบบรวมสมัย 
(Contemporary Design Innovation)   
 หลักการ  แนวคิ ด  ทฤษฎี  และลั กษณะของ
นวัตกรรมการออกแบบรวมสมัยที่เช่ือมโยงกับบริบทของ
สังคมไทย การบูรณาการอัตลักษณของสังคมไทยในการ
ออกแบบและการสรางสรรคสื่อ   
 Principles, concepts, theories, and features of 
contemporary design innovation in Thai social context; 
integration of Thai social identity in media design and 
creation  
   
873-421                       3(2-2-5) 
การออกแบบเกม 
(Game Design)    
 ความหมายของ เกม  หลักการออกแบบเกม
คอมพิวเตอร ไดแก ความสมดุลและระดับการออกแบบ การ
ลําดับเนื้อเรื่องและการเลาเรื่อง การวางแผนและควบคุมการ
เคลื่อนไหว การโตตอบกับผูใช ปญญาประดิษฐของเกม
คอมพิวเตอร   
 Definition of games; computer game design 
principles including balance and design level; story 
sequence and narrative; planning and movement control; 
user interaction; artificial intelligence of computer games   
  
 
 
 
 
  



873-422     6(0-0-36) 
สหกิจศึกษา 
(Cooperative Education)  
 การปฏิบัติงานเต็มเวลาในหนวยงานของรัฐ  สถาน
ประกอบการเอกชน หรือองคกรพัฒนาเอกชน เต็มเวลา 1 
ภาคการศึกษา  ในลักษณะพนักงานชั่วคราวเพื่อใหได
ประสบการณจริง   
 Full-time job training as a temporary employee in 
government or private sectors, or non-government 
organizations for a semester 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 


