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142–111 ภำษำองักฤษ 1 3(2-2-5) 
(English 1) 
 ฝึ กทักษะการ ฟังและพูดในหัวข้อ ท่ี
หลากหลาย การฟังเพื่อจับใจความส าคัญและ
รายละเอียด ไวยากรณ์ภาษาและส านวนภาษาท่ี
จ าเป็นส าหรับการส่ือสาร นอกจากน้ียงัฝึกทกัษะการ
อ่าน เพ่ิมพนูวงศพัท ์เรียนรู้ภาษาและวฒันธรรมจาก
บริบทของบทอ่านท่ีหลากหลาย ฝึกทกัษะการเขียน
ระดบัยอ่หนา้สั้น ๆ  
 Practicing listening and speaking skills 
based on a variety of topics; listening for gist and 
details; grammar and language functions necessary 
for communicative purposes; practicing reading 
skills; building vocabulary; practicing short 
paragraph writing skills 
 
142–112 ภำษำองักฤษ 2 3(2-2-5) 
(English 2)  
 ฝึกทักษะการ ฟัง พูด อ่าน และ เขียน 
ภาษาอังกฤษโดยมุ่งเน้นทักษะท่ีจ าเ ป็นต้องใช้
ประกอบการศึกษาระดบัสูงต่อไป การสรุปบนัทึก
ย่อขอ้ความจากการฟังและการอ่านต ารา ฝึกกลวิธี
การอ่านรูปแบบต่าง ๆ การส ารวจแหล่งขอ้มูลและ
รวบรวมข้อมูลประกอบการเขียนเรียงความ ฝึก
ทกัษะการอภิปราย และการพดูในท่ีชุมชน 
 Practicing listening, speaking, reading 
and writing in English with the emphasis on the 
study skills needed in higher education; note-taking 
from listening tasks and reading materials; 
practicing various reading strategies; summarizing,  
 

 
paraphrasing information; writing an essay; practicing 
discussion skills and public speaking  
 
142–113 ควำมคดิและกำรส่ือสำร  3(3-0-6) 
(ส ำหรับนกัศึกษำไทย)  
(Thoughts and Communication) 
 ภาษากบัความคิด  การจบัประเด็น  การล าดบั
ความคิด  การสรุปความ  การถ่ายทอดความคิดด้วย
ภาษา การเขียนย่อหน้า การน าเสนองานทางวิชาการ 
ทั้งการพดูและการเขียน 
 Language and thought; finding main ideas; 
organizing thoughts; summarizing, expressing 
thought through language; writing paragraphs; oral 
and written presentation of academic work  
 
142–114 ภำษำไทยในชีวติประจ ำวนั   3(3-0-6) 
(ส ำหรับนกัศึกษำต่ำงชำต)ิ  
(Thai in Daily Life) 
 การออกเสียงภาษาไทย ศัพท์และส านวน 
รูปแบบการสนทนาภาษาไทยในชีวติประจ าวนั 
 Thai pronunciation; vocabulary and 
expression; daily Thai conversation patterns 
 
142–115 ภำษำองักฤษส ำหรับพืน้ฐำน  3(2-2-5) 
เทคโนโลยสีำรสนเทศ  
(English for Basic Information Technology) 
 ฝึกทักษะการ  ฟัง  พูด  อ่ าน  และ  เ ขียน 
ภาษาอังกฤษโดยมุ่งเน้นทักษะท่ีจ า เป็นเ ก่ียวกับ
องค์ประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศ  เทคโนโลยี
ฮาร์ดแวร์  อุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีใชใ้นระบบคอมพิวเตอร์  
การท างานของคอมพิวเตอร์  และส่วนประกอบต่าง ๆ



ภายในเคร่ืองคอมพิวเตอร์  ระบบปฏิบติัการต่าง ๆ  
ก า ร เ ก็ บ ข้อ มู ล แล ะป ร ะ มวลผ ลข้อ มู ล ด้ ว ย
คอมพิวเตอร์  การประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์และ
โปรแกรมประยุกต์ดา้นคอมพิวเตอร์กราฟิกส์และ
ส่ือประสม 
 Practicing listening, speaking, reading 
and writing in English with the emphasis on 
information technology components; hardware 
technology; peripherals in computer system; 
computer working and components within 
computer; operating system; data collecting and 
processing with computer; computer applications 
for graphic and multimedia 
 
142–116 ภำษำองักฤษส ำหรับศิลปวจิกัษณ์ 3(2-2-5) 
(English for Art Appreciation) 
 ฝึกทักษะการ ฟัง พูด อ่าน และ เขียน 
ภาษาอังกฤษโดยมุ่งเน้นทักษะท่ีจ าเป็นเก่ียวกับ
ความหมายของงานศิลปะ ความเ ป็นมาของ
ประวติัศาสตร์ศิลปะยคุต่าง ๆ ประวติัการออกแบบ
งานศิลปะและการออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ใน
รูปแบบต่าง ๆ เพ่ือน าเสนอผลงานศิลปะ 
 Practicing listening, speaking, reading 
and writing in English with the emphasis on 
meaning of art; history and evolution of art and 
design in different eras; history of various art 
design and computerized design for art 
presentation 
 
142–117 กำรเขียนภำษำองักฤษขั้นสูง 3(2-2-5) 
(Advanced Writing) 
 ฝึกทักษะการเขียนเชิงวิชาการ การท า
รายงาน เพ่ือเพ่ิมพูนศพัท์ในระดับสูง เขียนได้ตรง
ตามแบบแผนโดยใชภ้าษาองักฤษ 
 Advanced academic writing; report 
writing and the enhancement in the usage of spefic 
vocabularies 

142–121 วทิยำศำสตร์ เทคโนโลยแีละสังคม  3(3-0-6) 
(Science, Technology, and Society) 
 ความก้าวหน้าทางด้านวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ีการเปล่ียนแปลงทางสงัคม ระบบนิเวศและ
ส่ิงแวดล้อม  ผลกระทบของวิทยาศ าสต ร์และ
เทคโนโลยีต่อสุขภาพ ส่ิงแวดลอ้มและสังคม การใช้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีต่อการพฒันาสังคม การ
ป้องกันแก้ไขปัญหาสังคมท่ีเกิดจากผลกระทบของ
วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
 Progress in science and technology; social 
dynamics; ecosystems and environment; impacts of 
science and technology on health, environment and 
society; science and technology in social 
development; preventing and solving social problems 
arisen from science and technology impact 
 
142–122 เทคโนโลยสีำรสนเทศ   3(2-2-5) 
(Information Technology) 
 องค์ประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศ  
เทคโนโลยีฮาร์ดแวร์  อุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีใช้ในระบบ
คอมพิวเตอร์  การท างานของคอมพิวเตอร์ และ
ส่วนประกอบต่าง ๆ ภายในเคร่ืองคอมพิวเตอร์  
ระบบปฏิบติัการต่าง ๆ  การเก็บขอ้มูลและประมวลผล
ขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์  การประยกุต์ใชค้อมพิวเตอร์
และโปรแกรมประยกุตด์า้นคอมพิวเตอร์กราฟิกส์และ
ส่ือประสม 
 Information technology components; 
hardware technology; peripherals in computer 
system; computer working and components within 
computer; operating system; data collecting and 
processing with computer; computer applications for 
graphic and multimedia 
 
142–131 ภูมปัิญญำในกำรด ำเนินชีวติ   3(2-2-5) 
(Wisdom of Living) 
 การคิด การบริหาร และการจดัการชีวิตอยา่ง
รู้เท่าทันการเปล่ียนแปลงของสังคมไทยและกระแส
สังคมโลก การผสมผสานวิถีไทยกบัพหุวฒันธรรมใน
การด า เนินชีวิต  การมีจิตสาธารณะและรักษ์



ส่ิงแวดลอ้ม การอยูร่่วมกนัในสังคมอยา่งมีความสุข
บนพ้ืนฐานคุณธรรม จริยธรรม และหลกัเศรษฐกิจ
พอเพียง 
 Thinking, life administration and 
management in accordance with changes in Thai 
and global society;  mingling the Thai way of life 
with multi-cultural way of living; public mind and 
environmental conservation; living happily based 
on morality, ethics and sufficiency economy 
 
142–132 สุขภำวะกำยและจติ 3(2-2-5) 
(Healthy Body and Mind) 
 สุขภาวะแบบองค์รวม  การดูแลสุขภาพ
กายและจิต  การพฒันาบุคลิกภาพ การสร้างเสริมวฒิุ
ภาวะทางอารมณ์และสุนทรียารมณ์ 
 Holistic health; physical and mental 
health care; development of personality, emotional 
quotient and aesthetics 
 
142–133 พลศึกษำ 1(0-2-1) 
(Physical Education) 
 ความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัหลกัและวิธีการออก
ก าลงักาย คุณค่า และประโยชน์ของการออกก าลงั
กายองค์ประกอบของการมีสุขภาพท่ีดี การออก
ก าลงักายท่ีเหมาะสมแก่แต่ละบุคคล 
 General principles and types of exercise; 
benefits of exercise; components of healthy body; 
proper exercise for each individual 
 
142–134 กจิกรรมเสริมหลกัสูตร 1  1(0-0-3) 
(Co-Curricular Activities 1) 
 การท ากิจกรรมเชิงบูรณาการองค์ความรู้  
เนน้ประโยชน์สงัคมและประโยชน์เพื่อนมนุษยเ์ป็น
กิจท่ีหน่ึง ปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม จิตส านึก
สาธารณะการท างานเป็นทีมทั้ งในสาขาวิชาและ
หรือระหวา่งสาขาวิชาภายใตค้  าแนะน าของอาจารย์
ท่ีปรึกษา  

Activities integrating body of knowledge 
emphasizing those activities for the benefits of 

society and mankind as first priority; cultivating 
morals, ethics and public mind; team working within 
and/or across disciplines under the supervision of 
advisors 
 
142–211 ภำษำองักฤษ 3   3(2-2-5) 
(English 3)  
 ฝึกทักษะการอ่านภาษาองักฤษเชิงวิชาการ 
รู้จักคิดวิเคราะห์ส่ิงท่ีได้อ่านและส่ือสารโตต้อบเพ่ือ
จุดประสงคท์างวิชาการเป็นภาษาองักฤษได้  เพ่ิมพูน 
วงศพัท์ในระดบัสูง เขียน เรียงความไดต้รงตามแบบ
แผนโดยใชภ้าษาองักฤษ 
 Reading advanced academic texts; 
extensive texts analysis; academic discussion in 
English; expanding academic vocabulary; academic 
writing; listening for academic purposes 
 
142–221 สถิตใินชีวติประจ ำวนั   3(3-0-6) 
(Statistics in Daily Life) 
 เปิดโลกสถิติ ขอ้มูลและระดบัการวดั การท า
ขอ้มูลให้เป็นสารสนเทศโดยใช้ตาราง กราฟ และ
ตวัเลข ความคลาดเคล่ือน ช่วงความเช่ือมั่น ความมี
นัยส าคัญทางสถิติ กรณีศึกษาการน าสถิติไปใช้ใน
ชีวติประจ าวนั  
 Speaking of Statistics; data types and levels 
of measurement; turning data to information by using 
tables, graphs and numbers; variation; confidence 
intervals; statistical significance; applications 
 
142–222 ยำ ผลติภัณฑ์สุขภำพ และสำรเคม ี  3(3-0-6) 
ในชีวติประจ ำวนั     
(Drugs, Health Products and Chemical Agents in 
Daily Life)  
 ความหมายของยา หลกัการใช้ยา  รูปแบบ
ของยาเตรียม  วิธีการบริหารยา ผลของยาต่อร่างกาย  
ปัจจัยท่ีมีผลต่อการออกฤทธ์ิของยา ปฏิกิริยาต่อกัน
ระหวา่งยา  ยาลดไขแ้กป้วด  ยาตา้นการอกัเสบ  ยาตา้น
จุลชีพ  ยาท่ีใช้ในระบบทางเดินอาหาร  ยารักษา
โรคติดต่อทางเพศสัมพนัธ์  วคัซีน  ยาคุมก าเนิด  ยา



รักษาโรคอว้น  ยารักษาโรคผิวหนัง  สมุนไพรไทย  
วิตา มินและ เก ลือแ ร่   ผ ลิตภัณฑ์ เสริมอาหาร  
เคร่ืองส าอาง  สารเคมีและสารพิษในชีวติประจ าวนั 
 Definition of drug; principles of drug 
therapy; dosage forms; routes of drug 
administration; drug effects; factors affecting drug 
action; drug interactions; antipyretic- analgesics; 
anti-inflammatory drugs; anti-microbial agents; 
drugs used for gastrointestinal disorder; drugs used 
for sexually transmitted diseases; vaccines; 
contraceptives; drugs and health products used in 
obese patients; drugs for skin diseases; Thai 
traditional medicines; vitamins and mineral; food 
supplement; cosmetics; chemical agents and toxic 
substances in daily life 
 
142-223 กำรสืบค้นสำรสนเทศและ 3(2-2-5) 
น ำเสนองำน 
(Information Searching and Presentation) 

ภาพรวมของการสืบคน้ขอ้มูล การสืบคน้
ข้อมูลโดยใช้ส่ือสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 
การคิดในเชิงวิจารณญาณและการอา้งอิงขอ้มูลจาก
การสืบคน้ ความปลอดภยัในการใชส่ื้ออินเทอร์เน็ต
ในการสืบคน้ขอ้มูล ภาพรวมของการน าเสนองาน
โดยใชส่ื้อคอมพิวเตอร์ การเตรียมการน าเสนออยา่ง
มีประสิทธิภาพ ทักษะพ้ืนฐานในการน าเสนองาน 
ก า ร น า เ ส น อ ง า น ใ น ท่ี ส า ธ า ร ณ ะ โ ด ย ใ ช้
ส่ือคอมพิวเตอร์ การเตรียมการเขียนรายงาน การท า
รายงานโดยใชส่ื้อคอมพิวเตอร์ 
 Information search in overview; effective 
Internet searching; critical thinking and using the 
Internet as a reference tool; staying secure online 
while searching for information; software 
application for an effective presentation in 
overview; effective presentation slide preparation; 
basic presentation skill; public presentation 
practice using software application; preparation for 
report writing; software application for an effective 
report creation 

142–231 มนุษย์และสังคม  3(3-0-6) 
(Man and Society) 
 มนุษย์กับสังคมและวัฒนธรรม การจัด
ระเบียบทางสังคม สถาบนัทางสังคม สิทธิมนุษยชน 
การเปล่ียนแปลงทางสงัคม โลกาภิวตัน์ และผลกระทบ
ต่อสงัคมไทย 
 Human beings and society and culture; 
social order; social institutions; human rights; social 
changes; globalization and its effects on Thai society 
 
142–232 ภูมปัิญญำท้องถิ่น  3(2-2-5) 
(Community Wisdom)  
 ความหมาย ประวติั และคุณค่าของภูมิปัญญา
ท้องถ่ิน ปัจจัยท่ีส่งผลต่อการสร้างสรรค์ภูมิปัญญา 
พลวตัของภูมิปัญญาท้องถ่ิน บริบทของภูมิปัญญา
ทอ้งถ่ินในสังคมสมยัใหม่ บทบาทของคนรุ่นใหม่ใน
การสืบทอดภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ความสอดคลอ้งของภูมิ
ปัญญาทอ้งถ่ินและเศรษฐกิจพอเพียง การพฒันาอย่าง
ย ัง่ยืน และสุขภาวะของชีวิต การเรียนรู้ประกอบดว้ย
การบรรยาย ฝึกปฏิบติั และการออกภาคสนาม 
 Meaning, history and values of community 
wisdom; the concerning factors that create the 
wisdom; the dynamic of community wisdom; the 
context of community wisdom in modern society; the 
role of modern generation to carry through 
community wisdom and the relevance of community 
wisdom and the sufficient economy, sustainable 
development and healthy life; schooling includes 
class lecturing, practicing and field trip 
 
142–233 กจิกรรมเสริมหลกัสูตร 2    1(0-0-3) 
(Co-Curricular Activities 2) 
 การท ากิจกรรมเชิงบูรณาการองค์ความรู้  
เนน้ประโยชน์สงัคมและประโยชน์เพ่ือนมนุษยเ์ป็นกิจ
ท่ีหน่ึง ปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม จิตส านึกสาธารณะ
การท างานเป็นทีมทั้ งในสาขาวิชาและหรือระหว่าง
สาขาวชิาภายใตค้  าแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษา  

Activities integrating body of knowledge 
emphasizing those activities for the benefits of 



society and mankind as first priority; cultivating 
morals, ethics and public mind; team working 
within and/or across disciplines under the 
supervision of advisors 
 
142–234 กจิกรรมเสริมหลกัสูตร 3 1(0-0-3) 
(Co-Curricular Activities 3) 
 การท ากิจกรรมเชิงบูรณาการองค์ความรู้  
เนน้ประโยชน์สงัคมและประโยชน์เพื่อนมนุษยเ์ป็น
กิจท่ีหน่ึง ปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม จิตส านึก
สาธารณะการท างานเป็นทีมทั้ งในสาขาวิชาและ
หรือระหวา่งสาขาวิชาภายใตค้  าแนะน าของอาจารย์
ท่ีปรึกษา  

Activities integrating body of knowledge 
emphasizing those activities for the benefits of 
society and mankind as first priority; cultivating 
morals, ethics and public mind; team working 
within and/or across disciplines under the 
supervision of advisors 
 
142–141 กำรวำดเส้น 3(1-4-4) 
(Drawing)   
 ความหมายของเส้นและรูปทรง เทคนิค
การวาดเส้นและการให้แสงเงา หลกัการจดัแสง จดั
วาง องค์ประกอบ และสัดส่วน การวาดภาพใน
รูปแบบต่าง ๆ 
 Definition of line and form; techniques of 
drawing and shading; principles of lighting, layout, 
composition and proportion; drawing in different 
theme 
 
142–142 สถำปัตยกรรมคอมพวิเตอร์และ 3(3-0-6) 
ระบบปฏิบัตกิำร   
(Computer Architecture and Operating System)
 ระบบคอมพิวเตอร์ หน่วยความจ า ระบบ
บสั หน่วยแสดงผลและประมวลผลกลาง โครงสร้าง
และหน้าท่ีของหน่วยประมวลผลกลาง การค านวณ
ทางคณิตศาสตร์ รูปแบบค าสั่ง โหมดการอ้างอิง
ห น่ ว ย ค ว า ม จ า แ บบ ต่ า ง  ๆ  ห น่ ว ย ค วบ คุ ม

คอมพิวเตอร์ แบบของชุดค าสั่ง การประมวลผลแบบ
ขนาน 
 Computer system; memory; bus system; 
input and output unit; central processing unit; 
structure and function of CPU; arithmetic computer; 
instruction format; memory addressing mode; control 
unit; RIS Cs computer; parallel processing  
 
142–143 ควำมรู้เบือ้งต้นในงำนศิลปะ   3(3-0-6) 
(Principle of Art) 
 ทฤษฏีและหลักการจัดองค์ประกอบศิลปะ 
สัดส่วน สีและวรรณะสี เส้น จุด พ้ืนท่ี  ทฤษฎีสี การ
เลือกใชสี้ การใชแ้สง และการควบคุมสีและวรรณะสี
ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

Theories and principles of art composition; 
proportion; color and tone; line; point; space; theories 
of color; color selection; lighting; color and tone 
control in different situations 
 
142–144 กำรถ่ำยภำพและจติรกรรมดจิทิลั   3(2-2-5) 
(Digital Art and Photography) 
 ศิลปะการถ่ายภาพ การจัดแสงและการใช้
แฟลช หลกัการท างานของดิจิทลัถ่ายภาพ เทคนิคการ
ตกแต่งภาพดิจิตอล การผลิตภาพเพ่ืองานศิลปะ 
 Art, light and flash setting for 
photographing; principle of digital camera; 
techniques of amending digital photo; editing digital 
photo for art 
 
142–241 วทิยำศำสตร์ส ำหรับงำนออกแบบ   3(2-2-5) 
(Science for Design) 
 เวกเตอร์ กลศาสตร์ การหมุนและพลศาสตร์
การหมุน ทศันศาสตร์ เสียง คล่ืนและการสั่น และการ
น าหลกัการไปประยกุตใ์ชก้บังานออกแบบ 
 Vector; Mechanics; rotation; Optics; Sound; 
Vibrations and waves; applying to design works 
 



142–242 กำรบริหำรโครงกำร 3(3-0-6) 
(Project Management) 
 หลกัการบริหารโครงการ เป้าหมาย และ
ความตอ้งการของโครงการต่อผูท่ี้เก่ียวขอ้ง เขา้ใจถึง
ภาพรวมของการพัฒนาโครงการ การบริหาร
งบประมาณ เวลา การท างานเป็นทีม การจัดการ
ส่ือสาร การจดัการความเส่ียง การจัดการโครงการ
โดยผูป้ระกอบการภายนอก 

Principle of project management, project 
planing, goal, to others; overseeing the big picture 
of project development; cost management; time 
management; project team management; 
communicate management; risk management; out 
sourcing management 
 
142–243 กฎหมำยและจริยธรรมของ 3(3-0-6) 
ผู้ออกแบบและผลติส่ือ 
(Laws and Ethics of Media Producer and Designer) 
 กฎหมายและจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการ
ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร และการ
ออกแบบ ทรัพยสิ์นทางปัญญา ลิขสิทธ์ิ สิทธิบัตร 
และความลบัทางการคา้  

Laws and ethics relevant to information 
and communication technology and design; 
intellectual property; copyright, patent and trade 
secret 
 
142–251 กำรออกแบบแนวคดิส ำหรับ 3(3-0-6) 
ดจิทิลัมเีดยี 
(Design Concept for Digital Media) 
 ขั้ น ต อ น ก า ร อ อ ก แ บ บ  ก า ร ส ร้ า ง
แนวความคิด การสร้างภาพแนวความคิดอย่าง
ส ร้ า ง ส ร รค์ ท่ี ส อ ด คล้อ ง กั บ เ ป้ า หม า ย แ ล ะ
วตัถุประสงคข์องงานดิจิทลัมีเดีย  

Processes of design concept; method of 
generating idea; mindset of creative idea in 
accordance with aim and objective of task in 
Digital Media 
 

142–252 เทคโนโลยมีเีดยีและ   3(2-2-5) 
กำรประยุกต์ 
(Media Technology and Application) 
 รูปแบบการจัดแฟ้มภาพ แฟ้มเสียง แฟ้ม
ภาพเคล่ือนไหว อุปกรณ์และเคร่ืองมือในงานด้าน
มลัติมีเดีย การประยกุตใ์ชม้ลัติมีเดียในงานต่าง ๆ การ
สร้าง  แก้ไขภาพเค ล่ือนไหวและแฟ้มเสียงด้วย
โปรแกรมต่าง ๆ 
 Picture sound motion file formats; device 
and tools for multimedia; application of multimedia 
in various kind of work: modification of motion 
picture file and sound file with application softwares 
 
142–253 กำรโปรแกรมคอมพวิเตอร์    3(2-2-5) 
(Computer Programming) 
 ทฤษฏีการโปรแกรมคอมพิวเตอร์และการ
น าไปใช ้ชนิดขอ้มูลพ้ืนฐาน ประโยค โครงสร้างการ
ควบคุม อะเรย์ ฟังก์ชัน แฟ้มข้อมูล การน าเข้าและ
แสดงผล 

An introduction to the theory and practice 
of computer programming; basic data types, 
statements, control structures, arrays, functions, file 
input-output. 
 
142–254 กำรสร้ำงโมเดล 3 มติ ิด้วย   3(2-2-5) 
คอมพวิเตอร์  
(Computer 3D Modeling) 
 แนวความคิด และการสร้างหุ่นจ าลองด้วย
คอมพิวเตอร์ การสร้างโมเดลของส่ิงมีชีวิตขั้นพ้ืนฐาน  
การสร้างโมเดลแบบ 3 มิติ หลกัการสร้างหุ่นจ าลอง
ดว้ยโปรแกรม 3 มิติ อุปกรณ์ต่างๆ ในการสร้างโมเดล 
การก าหนดพ้ืนผิวของวตัถุ ในรูปแบบต่าง ๆ  การจัด
แสงเงา 

Foundation of computer 3D modeling and 
simulation; basic human head, hand; components of 
3D modeling program; application of texture, light, 
rendering object  



142–255 แสงและกำรถ่ำยภำพ 3(2-2-5) 
(Light and Photography) 
 ทฤษฎีและการท างานของกลอ้งถ่ายภาพ 
เทคนิคการใชก้ลอ้งและอุปกรณ์ต่าง ๆ การวดัและ
จดัแสง การเลือกใชแ้สงส าหรับการถ่ายภาพภายใน
และภายนอกอาคาร 

Theories and operations of cameras; 
phototaking techniques; lighting measurent and 
setup; lighting offsetting; lighting for indoor and 
outdoor 
 
142–256 กำรกระท ำระหว่ำงกนัของมนุษย์ 3(3-0-6) 
และคอมพวิเตอร์ 
(Human-Computer Interaction) 
 จิตวิทยาการเรียนรู้และศาสตร์การเรียนรู้ 
มนุษย์ คอมพิวเตอร์ การปฏิสัมพนัธ์ วิธีการและ
เทคนิคของการออกแบบการปฏิสัมพันธ์ การ
ประเ มินการออกแบบปฏิสัมพันธ์  ระบบช่วย
สนับสนุนผู ้ใช้และการจัดท าเอกสาร ประเด็น
เก่ียวกบัความบกพร่องทางร่างกาย 

Cognitive psychology and science; 
human, computer, and interaction; methods and 
techniques of interaction design; evaluation of 
interaction design; user support systems and 
documentation; disability issues  
 
142–257 ระบบฐำนข้อมูล 3(2-2-5) 
(Database System)  
 ร ะ บ บ แ ฟ้ ม ข้ อ มู ล แ ล ะ ฐ า น ข้ อ มู ล 
สถาปัตยกรรม 3 ระดับของฐานขอ้มูล การจัดการ
ฐานขอ้มูล การออกแบบฐานขอ้มูล ฐานขอ้มูลเชิง
สมัพนัธ์  ภาษา SQL และการบริหารฐานขอ้มูล  

Traditional File-Based System; Database 
system; 3-level architecture of database; Database 
Management System; Database Design; The 
Relational Database; SQL language; Database 
administration 

142–351 กำรโปรแกรมคอมพวิเตอร์ขั้นสูง   3(2-2-5) 
(Advanced Computer Programming) 
 หลกัการเขียนโปรแกรมขั้นสูง โครงสร้าง
ขอ้มูลท่ีผูใ้ช้ก าหนดเอง โครงสร้าง ยูเนียนและตวัช้ี 
ฟังก์ชันเพ่ิมเติม โครงสร้างขอ้มูลพ้ืนฐาน เช่น ลิสต ์
สแต็ก คิว การท างานแบบเวียนเกิด ขั้นตอนวิธีท่ีใช้
บ่อยเช่น การคน้หาและการเรียงล าดบั 

Advanced fundamentals of programming; 
user defined data types; structure, union and pointer; 
more on functions; basic data structures: lists, stacks 
and queues; recursion; common algorithms: searching 
and sorting; 

 
142–352 กำรตดัต่อภำพและเสียงดจิทิลั   3(2-2-5) 
(Digital Video and Audio Editing) 
 หลกัการและเทคนิคการน าเสนองานวิดิโอ 
การจัดล าดับและความต่อเน่ืองของเน้ือเ ร่ือง การ
ประยกุตใ์ชโ้ปรแกรมดิจิทลัมีเดีย การบนัทึก ตดัต่อวิดิ
โอและเสียง ภาพยนตร์ การสร้างและการแกไ้ขแฟ้มวิดิ
โอและแฟ้มเสียงส าหรับใช้ในการผลิตส่ือต่าง ๆ 
สุนทรียะในการตัดต่อ การสร้างสรรค์เทคนิคพิเศษ
ใหก้บัภาพยนตร์และธรรมชาติเสมือนจริงใหก้บัวตัถุ 

Principles and techniques for video 
presentation; rearrangement and continuity of plot; 
application of digital media programs; recording, 
customizing video and audio; movies; video and 
audio production and modification for media 
production; aesthetics in editing; creation of special 
effects for movies and virtual environment of objects 
 
142–353 คอมพวิเตอร์แอนนิเมชัน 3 มติ ิ   3(2-2-5) 
(3D Computer Animation) 
 พ้ืนฐานเก่ียวกับมัลติมีเดียและแอนนิเมชัน
แบบ 3 มิติ ขั้นตอนพ้ืนฐานการออกแบบรูปทรง 3 มิติ 
การออกแบบฉาก, เทคนิคต่าง ๆ ของการสร้างแอนนิ
เมชนั, เสียง, เอฟแฟคมีเดีย, การน าเสนอผลงาน 

Foundation of 3D multimedia and 
animation; basic concept of 3D model design; scene 



design; 3D animation techniques; sound effects; 
special effect; presentation format  
 
142–354 กำรออกแบบทีค่ ำนึงถึง 3(3-0-6) 
ส่ิงแวดล้อม 
(Eco-Conscious Design) 
 การออกแบบท่ีตระหนักต่อส่ิงแวดล้อม 
ลดขยะและมลพิษ การรู้จักไตร่ตรองและการน า
กลับมาใช้ใหม่ การออกแบบท่ีคิดแบบครบวงจร 
เคารพธรรมชาติ 

Eco-conscious Design; garbage and 
pollution reduction; rethinking and recycling; full 
cycle of design, respect to the nature   
 
142–355 กำรโปรแกรมกรำฟิกส์ 3(2-2-5) 
(Graphics Programming) 
 การโปรแกรมกราฟิกส์ดว้ยภาษาระดบัสูง
และ API ท่ีเป็นท่ีนิยม การโปรแกรมสองและสาม
มิติ การวาดดว้ยรูปทรงพ้ืนฐาน การแปลงภาพ การ
ฉายภาพ การท าแอนนิเมชนัเบ้ืองตน้ การโปรแกรม
สี แสงและเงาเบ้ืองตน้ การแสดงภาพกราฟิกส์แบบ
ราสเตอร์ 

Graphics programming with high-level 
programming language and popular graphics API; 
programming 2D and 3D graphics; drawing with 
primitives;  transformation; projection;  simple 
animation; basic programming for color, lights and 
shading; displaying raster graphics; 
 
142–356 กำรโปรแกรมกรำฟิกส์และภำพ 3(2-2-5) 
ขั้นสูง 
(Advanced Graphics and Image Programming) 
 การโปรแกรมแสง เงาและการพ้ืนผิวขั้น
สูง ภาพดิจิตอลและการด าเนินการกับภาพ การ
ประสมภาพและการให้ความโปร่งใส การท าเรย์
เทรซ 

Advanced programming for lighting, 
shading and texturing; digital image and image 

manipulation; compositing, blending and 
transparency; ray tracing; 
 
142–357 คอมพวิเตอร์แอนนิเมชัน 3 มติ ิ   3(2-2-5) 
ขั้นสูง 
(Advanced 3D Computer Animation) 
 การท ากราฟแบบ 3 มิติ การโปรแกรมภาพ 3 
มิติ การออกแบบตวัละคร การให้แสง สี เงา กฎแรง
โน้มถ่วง การเคล่ือนไหวแบบธรรมชาติ การใช้เอฟ
เฟ็กตพ์ิเศษ การน าเสนอผลงาน 
 3D graphic and 3D programing; character 
design; lighting effect; color scheme and shade; 
gravity concept; law in movements; special effects 
and presentation format  
 
142–358 แสง เงำ และกำรประมวลภำพ   3(2-2-5) 
(Shading Lighting and Rendering) 
 หลักการแสดงภาพด้วยเทคนิคต่าง ๆ การ
กระจายการประมวลผล การจดัการการแสดงผลแบบ 3 
มิติ  การประยกุตใ์ชเ้ทคนิคขั้นสูง อาทิ ไลท์เทรซ เรดิ
โอซิต้ี และระบบโฟโตเมติก กบัการจดัฉาก แสง เงา 
และลกัษณะของพ้ืนผิววตัถุ 
 Basic concept of presentation in various 
techniques, rendering measurent, 3D rendering 
mamagement; Advanced application in light trace, 
radiosity and photomatic; scence, light, shade and 
texture setup 
 
142–359 โครงงำนดจิทิลัมเีดยีและ   3(0-9-0) 
แอนนิเมชัน 1 
(Project in Digital Media and Animation 1) 
 ประมวลความคิดประสบการณ์จากท่ีเรียน 
คน้ควา้ วิเคราะห์ขอ้มูล น าเสนอโครงงานดา้นดิจิทัล
มีเดีย แลกเปล่ียนความคิดในชั้นเรียน เขียนรายงาน
และน าเสนอผลงาน 

Codifying of past learning experience; 
researching; analyzing the data; proposing a project in 
Digital Media; class discussion; writing report and 
presentation 



142–361 กำรออกแบบและกำรสร้ำง 3(2-2-5) 
เอฟเฟ็กต์ 
(Visual Effect Design and Implementation) 
 หลักการสร้างวิชวลเอฟเ ฟ็กส าห รับ
แอนิเมชัน การผสมผสานภาพและเสียง การแกไ้ข
ความผิดพลาดของสี การสร้างมุมมองและฉาก 
 Principles of visual effect creation for 
animation; video and audio integration; color 
correction; perspective and scene composition 
 
142–362 วำดเส้นส ำหรับแอนิเมชัน  3(1-4-4) 
(Drawing for Animation) 
 การวาดเล้นเก่ียวกับการเคล่ือนไหวของ
ส่ิงมีชีวิต สัตว ์2 เทา้ สัตว ์4 เทา้ สัตวไ์ม่มีเทา้ สัตว์
หลายเทา้ ศึกษาวธีิการเคล่ือนไหวแบบต่าง ๆ 

Drawing movements of creatures; two 
and four legged creatures; none and multi legged 
creatures; observation of motions in various 
situations 
 
142–363 กำรออกแบบเกม 3(2-2-5) 
(Game Design)  
 การออกแบบและเทคนิคการโปรแกรม
ส าหรับเกมอิเลก็ทรอนิกส์ การสร้างภาพเคล่ือนไหว 
เอนจินส าหรับ เกมด้านกราฟิกส์ การควบคุม
พฤติกรรมส าหรับตวัละคร โครงสร้างการโตต้อบ 
มิติด้านสังคมและส่วนผสานส าหรับการเล่นเกม
แบบผูเ้ล่นหลายคน การพฒันาเกมในมุมมองทาง
ธุรกิจ 

Video game design and programming 
techniques for electronic games; graphics game 
engines; motion generation; behavioral control for 
autonomous characters; interaction structure; social 
and interface issues of multi-user play; and 
business aspects of game development. 

142–364 กำรโปรแกรมและฐำนข้อมูลบนเวบ็  3(2-2-5) 
(Web Programming and Web Database) 
 การโปรแกรมฝ่ังผู ้ให้บริการบนเว็บด้วย
ภาษาท่ีไดรั้บความนิยม การสร้างเวบ็แบบพลวตั การ
โต้ตอบกับฟอร์ม การตรวจสอบความถูกต้องของ
ข้อมูล การจัดการเซสชัน  การเข้า ถึงและติดต่อ
ฐานข้อมูลด้วยเว็บ การป้อนข้อมูลเข้าผ่านเว็บ การ
แสดงผลลพัธ์แบบพลวตั การตรวจสอบสิทธ์ิดา้นความ
ปลอดภยั การประมวลผลเวบ็ โปรแกรมประยุกต์บน
เวบ็ส าหรับการพาณิชยอิ์เลก็ทรอนิกส์ 

Web server-side programming with popular 
language; dynamic web creation; form interaction; 
data validation; session management; database access 
and connection via web; web data entry; dynamic 
output presentation; authorization security; web-based 
processing; web application for electronic commerce  
 
142–365 กำรเขียนโปรแกรมเกม  3(2-2-5) 
(Game Programming) 
 ความต้องการพ้ืนฐานด้านการพัฒนาเกม 
ประวติัวิดีโอเกม สถาปัตยกรรมซอฟท์แวร์ส าหรับ
วิดีโอเกม คณิตศาสตร์ส าหรับเกม การโปรแกรม
กราฟิกส์สามมิติดว้ย API ท่ีเป็นท่ีนิยม ปัญญาประดิษฐ์
ส าหรับเกมเบ้ืองตน้ ฟิสิกส์ส าหรับเกม เอฟเฟ็กแสงเงา
แบบปัจจุบนั เช่น แสงเงาแบบการ์ตูน การสะทอ้นแสง 
เงา 
 Fundamental requirements of game 
development; video game history; software 
architecture for video games; mathematics of game, 
3D graphics programming with popular graphics API; 
introduction to game AI; physics of games; real time 
shading effects: toon shading, reflections, lens flares, 
shadow. 



142–366 กำรประมวลผลภำพ 3(2-2-5) 
(Image Processing) 
 การมองเห็นภาพ การแสวงหา การเก็บ
ตวัอย่างภาพและควอนติเซชัน การแปลงภาพ การ
แทนภาพ การปรับปรุงภาพให้ดีข้ึน การแบ่งย่อย
ภาพ การสร้างภาพข้ึนมาใหม่ การบีบอดัขอ้มูลภาพ 
 Image perception; image acquisition; 
image sampling and quantization; image 
transformation; image representation; image 
enhancement; image segmentation; image 
reconstruction; image data compression 
 
142–367 กำรบริหำรธุรกจิ 3(3-0-6) 
(Business Administration) 
 ความรู้เบ่ืองตน้เก่ียวกบัธุรกิจ โครงสร้าง 
และลักษณะการด า เ นินงานขององค์กรธุรกิจ  
หลักการและกระบวนการจัดการธุร กิจ  การ
ติดต่อส่ือสารทางธุรกิจ การใชส้ถิติและคอมพิวเตอร์
เ พ่ือการจัดการทาง ธุร กิจ  การประยุกต์หลัก
เศรษฐศาสตร์ในการจดัการธุรกิจ 
 The fundamental of business, the 
structures, forms and formats in frame work of the 
organization, principle and the procedure in 
managing a business, communications, statistics 
and the use of the computer technology to the 
adaptation in the economic circumstances 
 
142–368 กำรจดักำรควำมรู้ 3(3-0-6) 
(Knowledge Management)  
 หลกัการ กระบวน และกลยทุธ์การจดัการ
ความรู้ วงจรการจดัการความรู้ การก าหนดความรู้
และแหล่งความรู้ การแลกเปล่ียนความรู้และชุมชน
นักปฏิบั ติ  การ ถ่ ายทอดการปฏิบัติ ท่ี เ ป็น เ ลิศ 
เคร่ืองมือและเทคโนโลยีการจัดการความรู้ องคก์าร
แห่งการเรียนรู้ 
 Principle, process and strategy of 
knowledge management; knowledge management 
cycle; Knowledge Sharing and Communities of 
Practice; transfer of best practices; tools and 

technology for knowledge management; learning 
organization 
 
142–369 จติวทิยำกำรส่ือสำรและ   3(3-0-6) 
พฤตกิรรมผู้บริโภค 
(Communication Psychology and Consumer 
Behavior) 
 แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับจิตวิทยา การ
ส่ือสารและพฤติกรรมผู ้บ ริ โภค การวิ เ คราะ ห์
พฤติกรรมของผู ้บริโภค ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการ
บริโภค กลยุทธ์ต่อการส่ือสารและการโน้มน้าวใจ
ผูบ้ริโภค 

The studies in thinking process; theory of 
human psychology; communications and how or why 
consumers behavior; analytical aspect in human 
behavior and factors that impact decision making 
 
142–370 กำรพำณิชย์อเิลก็ทรอนิกส์   3(3-0-6) 
(Electronic Commerce)  
 ลักษณะและโครงสร้ า งของ ธุร กิ จบน
อินเทอร์เน็ต หลักการและข้อจ ากัดของธุรกิจบน
อินเทอร์เน็ต เทคโนโลยีการด าเนินการแลกเปล่ียน
ข้อมูลธุรกิจ การพฒันาระบบการค้าอิเล็กทรอนิกส์ 
แนวโน้มการท าธุรกิจบนอินเทอร์เน็ต กฎหมายและ
ขอ้จ ากดัในการท าธุรกิจบนอินเทอร์เน็ต 
 A characteristic and structure of business on 
internet; principle and restriction of electronic 
business; business information exchange technology; 
e-commerce system development; trend, law and 
restriction on electronic business   
 
142–371 กำรออกแบบและกำรผลติส่ือ    3(2-2-5) 
(Media Design and Production) 
 หลกัการออกแบบและการผลิตส่ือ การเขียน
โครงเร่ือง การจัดหน้าและการจัดรูปเล่มส่ือส่ิงพิมพ์
ประเภทต่าง ๆ การใชเ้ทคโนโลยเีพ่ือผลิตส่ือส่ิงพิมพ ์

Basic concept of media design and 
production; storyboard; layout and formatting in 



various types of media; application of technology 
to production of printed media 
 
142–372 หัวข้อพเิศษ 1 3(3-0-6) 
(Special Topic 1) 
 หัวข้อส าคัญตามสถานการณ์ปัจจุบัน 
ส าหรับความรู้ใหม่ท่ีทนัต่อเหตุการณ์ 

Current topic for the most updated 
knowledge 
 
142–373 หัวข้อพเิศษ 2 3(3-0-6) 
(Special Topic 2) 
 หัวข้อส าคัญตามสถานการณ์ปัจจุบัน 
ส าหรับความรู้ใหม่ท่ีทนัต่อเหตุการณ์ 

Current topic for the most updated 
knowledge 
 
142–374 กำรสร้ำงภำพยนตร์ 3(2-2-5) 
(Film Making) 
 หลกัการและกระบวนการสร้างภาพยนตร์ 
การวางโครงเร่ือง การด าเนินเร่ืองให้น่าติดตาม 
ภาษา ความหมาย และวิธีการเขียนสคริปต ์หลกัการ
จดัแสง การใชอุ้ปกรณ์ถ่ายวิดิโอ การเลือกใชส่ื้อใน
การจดัเก็บผลงาน 
 Principle and process in the whole array 
of movie production; plotting and effective story 
board telling; languages, meaning and script 
writing; lighting techniques, variety of study in 
motion medium equipments; choices of medium 
for storage 
 
142–375 กำรน ำเสนอแฟ้มผลงำน 3(2-2-5) 
(Portfolio for Presentation) 
 การเตรียมการและกระบวนการน าเสนอ 
การใช้ภาษาในการน าเสนอ การรวบรวมผลงาน
ระหว่างศึกษา สุนทรียะในการน าเสนอด้วยส่ือ
ทนัสมยั ความคิดสร้างสรรคก์บัการน าเสนอผลงาน 
 Preparation and process of presentation; 
assemble a portfolio of work during study; 

languages for presentation; asthetic in presentation 
with modern media; creativity in presentation 
 
142–376 ควำมจริงเสมอืน   3(2-2-5) 
(Virtual Reality) 
 หลักการของการออกแบบและสร้างความ
จริงเสมือน ขั้นตอนการสร้างเน้ือหา 3 มิติ เพื่อใช้ใน
ความจริงเสมือน การเขียนโปรแกรมเพื่อสร้างความ
จริงเสมือน ขอ้จ ากดัและเทคนิคในการสร้างความจริง
เสมือน รูปแบบและการจ าลองเพ่ือให้เกิดเป็นวตัถุท่ีมี
คว าม เห มือนกับต้นแบบ  วิ ธี ก า รค านวณทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อน ามาสร้างโครงงานท่ีเป็นรูปแบบ 3 
มิติ 
 Principle of design and production of virtual 
reality; 3D modeling to create virtual reality; virtual 
reality programing; techniques and limitations to 
create virtual reality; type and process of modeling 
using objects as prototype; mathematical calculation 
for 3D modeling to create virtual objects  
 
142–377 กำรน ำเสนอข้อมูลแบบภำพ  3(2-2-5) 
(Data Visualization) 
 ทฤษฎีการน าเสนอขอ้มูลเก่ียวกบัตวัเลขต่าง ๆ 
ในรูปแบบท่ีน่าสนใจ และเขา้ใจง่ายโดยเนน้ขอ้มูลเชิง
ปริมาณ การคิดเชิงสร้างสรรค ์การจดัการขอ้มูล 
 Theory retating to the effective and 
attractive display of data focusing on quantitative 
data; creative thinking and data management  
 
142–378 กำรสร้ำงโมเดล 3 มติ ิด้วย  3(2-2-5) 
คอมพวิเตอร์ขั้นสูง  
(Advanced Computer 3D Modeling) 
 การสร้างหุ่นจ าลองด้วยคอมพิวเตอร์ การ
สร้างโมเดลของส่ิงมีชีวิตขั้นสูง การใส่พ้ืนผิว การให้
แสง การประมวลภาพวตัถุ 

Advanced 3D modeling; advanced 
application of mapping; texture; light; rendering 
objects 



142–451 โครงงำนดจิทิลัมเีดยีและ 6(0-18-0) 
แอนนิเมชัน 2 
(Project in Digital Media and Animation 2) 
 เป็นรายวิชาต่อเน่ืองจาก 142–359 สรุป 
เรียบเรียง จัดระบบการน าเสนองานเพื่อพัฒนา
ข้อเสนอโครงการ ปฏิบัติงานตามโครงการและ
พัฒนางานไปสู่กระบวนการผลิตงานส่ืออย่าง
สมบูรณ์ โดยบูรณาการศิลปะ คอมพิวเตอร์ และการ
ส่ือสารท่ีเหมาะสม เขียนรายงานและน าเสนอผลงาน 

Continuing of 142–359; summarizing, 
compiling, and systematizing the project proposal; 
performing and developing the project to complete 
the media production with the optimum integration 
of art, computer and communication science; 
writing report and presentation 
 
142–461 สหกจิศึกษำด้ำนดจิทิลัมเีดยี 6(0-0-18) 
(Cooperative Education in Digital Media) 
 การเรียนรู้และปฏิบติังานในองค์กรส่วน
บุคคลหรือบริษทัเอกชนหรือภาครัฐ หรือองค์กร
ระหวา่งประเทศท่ีเก่ียวกบัดิจิทลัมีเดีย โดยไดรั้บการ
อนุมติัจากคณะกรรมการบริหารหลกัสูตร 

Learning and working in the private 
company or public organization or international 
organization in the digital media under the 
approval of Program Management Committee 
 
142–462 ฝึกปฏิบัตงิำนเชิงวชิำชีพด้ำนดจิทิลัมเีดยี 

ไม่น้อยกว่ำ 300 ช่ัวโมง 
(Internship in Digital Media) 
 ฝึกงานในองค์กรของรัฐหรือเอกชน หรือ
องค์กรระหว่างประเทศ โดยมีระยะเวลาของการ
ฝึกงานไม่นอ้ยกวา่ 300 ชัว่โมง 

Working as an apprentice in relevant 
organization, government or private sector or 
international organization with the minimum 
period of more than 300 hours 


